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Viper Touch

1 UE - dichiarazione di conformita

Produttore: SKOV A/S
Indirizzo: Hedelund 4, DK-7870 Roslev, Danimarca
Telefono: +45 (72) 17 55 55

Questa dichiarazione di conformita viene rilasciata sa sotto la sola responsabilita del produttore.

Prodotto: Serie Viper Touch
Tipo, modello: Sistema di controllo
Direttive UE: 2011/65/UE Direttiva RoHS
2014/30/UE Compatibilita elettromagnetica (EMC)
2014/35/UE Direttiva bassa tensione (LVD)
Standard: EN IEC 63000:2018

EN IEC 61000-6-2:2019
EN IEC 61000-6-4:2019
EN IEC 62368-1:2024

In qualita di produttore, dichiariamo che i prodotti soddisfano i requisiti delle direttive e degli standard
indicati.

Posizione: Hedelund 4, DK-7870 Roslev
Data: 2025.12.08

ooy 5

Tommy Bak
CTO
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Viper Touch

Modifiche al prodotto e alla documentazione

Big Dutchman si riserva il diritto di modificare il presente documento e il prodotto qui descritto senza preavviso.
In caso di dubbi, contattare Big Dutchman.

La data della modifica & riportata sulla parte anteriore e sul retro della pagina.
Nota

 Tutti i diritti sono riservati a Big Dutchman. Non & consentita in nessun caso la riproduzione di nessuna par-
te del presente manuale senza previa autorizzazione scritta della Big Dutchman.

» La stesura del manuale ¢ stata effettuata con molta cautela per assicurare I'accuratezza delle informazioni
contenute. Se cid nonostante si dovessero verificare errori o informazioni imprecise, siete pregati di contat-
tare la Big Dutchman.

» Copyright by Big Dutchman.
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2 Linee guida

Questo manuale utente illustra I'utilizzo quotidiano della centralina. Il manuale fornisce conoscenze di base sul-
le funzioni della centralina, in modo da favorirne un utilizzo ottimale.

I manuale dell'utente descrive solo le funzioni di produzione della centralina. Una descrizione generale del fun-
zionamento e delle funzioni di climatizzazione della centralina & disponibile nel manuale dell'utente.

Se una funzione non viene utilizzata, es. Orologio 24 ore, non & presente nei menu utente della centralina. I
manuale pud contenere sezioni non rilevanti per la specifica configurazione del sistema di controllo. Se neces-
sario, consultare anche il Manuale tecnico o contattare I'assistenza o il proprio distributore.

Display della centralina da 7” e 10”

| display presenti in questo manuale si riferiscono a un display di una centralina da 10" in cui la panoramica del
menu € visualizzata a sinistra. Se si utilizza una centralina con display da 7", i menu vengono visualizzati al
centro del display.

= | impostaz " o9l |n caso di utilizzo di un display da 7", & possibile premere sulle
intestazioni dei menu nella parte superiore display per tornare
Installazione manuale gradualmente indietro nei menu.

INGRESSO
N Clima . Se sono disponibili piu passaggi di quelli visualizzabili, & possi-

A cme arta bile premere i 3 punti e selezionare un menu dall'elenco visua-
Ingresso 2 n feedback » I-
izzato.

Ingresso 3 Relé con feedback >
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3 Descrizione del prodotto

Viper Touch & una serie di centraline del capannone progettate per i pollai. La linea delle centraline comprende
diverse varianti. Ciascuno di essi soddisfa i diversi requisiti per il controllo climatico e della produzione in cia-
scun tipo di produzione e in ogni situazione geografica e climatica.

Il controller viene azionato tramite un ampio display tattile con viste grafiche dello stato della ventilazione, delle
icone e delle curve, tra le altre cose. Le pagine visualizzate sul display sono adattate alle diverse varianti, dove
le funzioni piu importanti sono agevolmente accessibili.

L'utente pud assegnare un nome a una vasta gamma di funzioni (es., I'orologio a 24 ore, la luce, il contatore
dell'acqua e il sensore ausiliario) in modo che si adattino ai singoli capannoni e sia possibile riconoscerle age-
volmente in menu e allarmi.

Il controller dispone di 2 porte LAN per il collegamento alla rete e 2 porte USB.

Viper Touch Profi & in grado di regolare e monitorare il clima e fornisce un controllo completo a due zone per la
regolazione di temperatura, umidita, ventilazione, raffreddamento, umidificazione e ventilazione della CO2 in 2
zone separate.

Viper Touch Profi &€ disponibile in sinergia con diverse varianti di produzione:
o Grill
» Allevatore
» Ovaiola
Inoltre, € disponibile una variante per la produzione di allevatori senza funzioni di climatizzazione.

La centralina presenta 6 pagine principali, adattate alla produzione avicola, e una pagina del menu. Le pagine
contengono funzioni e visualizzazioni selezionate pertinenti per il lavoro quotidiano.

Pagina Registro attivita

Pagina Funzionamento

Pagina Strategia

Figura 1: Inoltre, selezionando i diversi elementi delle pagine, si accede alle funzioni e ai dati sottostanti delle prime pagine.

8 Manuali dell'utente
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Pagina Funzionamento

La pagina costituisce la visualizzazione principale e raccoglie le fun-
zioni utilizzate per il funzionamento quotidiano.

= B Report

Pagina Report

L'utente pud impostare a piacimento la pagina in modo che contenga
schede con valori chiave che visualizzano i dati attuali.

Numero dianimalimor

%0 20,00 % 0,0,

Mortalih oer

0,0+ 20

o e e Pud inoltre essere utilizzata per raccogliere i valori'da leggere quoti-
dianamente e raccogliere i dati da inserire nei report.

ﬂ Pagina Registro attivita

Alsmisii  Gnéedsims  Funonameno  Bento  Totd

oo La pagina visualizza un registro di tutti gli allarmi, gli eventi e le ope-

Temperatura max assoluta [EIEE 09:52 12Mag. . . . . o
e . razioni della centralina registrati.

08:52 12Mag >

E Pulsante del menu

Il pulsante consente di accedere alla selezione della lingua e a una
raccolta di collegamenti alle varie pagine.

E | Pagina Funzioni di Pausa

it J s La pagina consente di accedere a funzioni pensate in parte per age-
volare le attivita da svolgere nel capannone per la pulizia e la prepa-
razione al gruppo successivo e in parte per garantire il ricambio
d'aria, nonché il mantenimento della temperatura nel capannone
mentre & vuoto.

Modate delacaparrore

— E | &€ Pagina Strategia
¢ = S La pagina consente di determinare la strategia di produzione deside-
R rata, da ripetere nei singoli gruppi.

(es. impostazioni di programma, riferimenti e curve gruppo).

Manuali dell'utente 9
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E | B Pagina Impostazioni

.«  La pagina consente di accedere a impostazioni generali e limiti di al-
g1 T |arme

Abarm

({0 Intormazion! su

Blocca scherma per pulina

Controler di dande

=) Ausiliario

Pagina Ausiliario

AU

- e e e oo | g pagina consente di accedere alle visualizzazioni grafiche dei dati

F: Consumo energia Ressuncan et ranologia

cronologici di vari tipi di apparecchiature supplementari (sensori ausi-
liari e contatori di energia).

La visualizzazione della pagina € prevista solo in presenza di un'ap-
parecchiatura supplementare installata.

10
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4 Istruzioni per l'uso
4.1 Funzionamento

Ciascuna pagina € composta da diversi tipi di schede che forniscono informazioni sul funzionamento e un ac-
cesso rapido alle operazioni.

A B CDEF

Nella barra superiore della pagina, sono presenti pulsanti di scelta rapida che consentono di passare dalle pagi-
ne principali Funzionamento(C), Report (D), Ausiliario(e), Registro attivita ( F ) e Impostaz(G).

A Icona con il nome della pagina.

B I nome del capannone, I'ora e se possibile la settimana e il numero del giorno.

C La pagina Funzionamento offre una panoramica e consente di utilizzare le funzioni piu utili per le atti-
vita quotidiane.

D La pagina Report visualizza i valori chiave che l'utente desidera visualizzare nella pagina.

E La pagina Ausiliario visualizza i dati di consumo e lo stato delle apparecchiature ausiliarie (se installa-
te).

F La pagina Registro attivita visualizza gli allarmi attivi e un registro completo di operazioni, eventi e al-
larmi.

G La pagina Impostaz consente di-accedere alla selezione della lingua (vedere la sezione Selezione del-

la lingua [ 12] ) e ad altre pagine: Sospendi funzioni , Strategia e Impostaz.

"7’y Per ulteriori istruzioni operative sulle funzioni generali della centralina, consultare il manuale dell'utente
della centralina climatica.

I menu di navigazione consentono di accedere ai sottomenu.
Qe <\l ne rranaake CEma . . .
- Y La freccia a destra visualizza un sottomenu.

< La freccia a sinistra nell'angolo superiore sinistro consente di
tornare indietro nel menu.

& Calibraziens

& Manualed autamatics

H sarvizio

TR

Manuali dell'utente 11
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Scorrimento
Se la pagina é piu alta o piu larga del display, € possibile effet-

P e ~ tuare lo scorrimento.
S T ~ Questo viene visualizzato sul display come barra di scorrimen-
e o Georrere facendo scorrere il dito sul display.
F Calibraziene . " .
R display da 7": Scorrere premendo le frecce o facendo scorrere |l
e _ dito sul display.
sehed 5 Modifiche delle impostazioni

| valori modificabili vengono visualizzati con uno sfondo grigio.
Toccare il valore per aprire una tastiera.
Premere Salva o Annulla per chiudere la tastiera.

Collegamento alle impostazioni dell’attrezzatura di climatiz-
zazione

Attrazzature per il clima

Stata apparecchiatirs

Stato apparecchiatura

Attrezzature per il clima | Stato apparecchiatura | Appa-

i recchiatura

am Premere l'icona di un'apparecchiatura nella scheda della casa
per accedere a un riepilogo delle informazioni e delle imposta-
zioni piu importanti e per impostare I'apparecchiatura in modali-
ta manuale.

4 Stato ventilazione

<1 Ingress:

71 Uscite

4.1.1 Selezione della lingua
Premere E il pulsante Menu.

Un punto indica la lingua selezionata.

Premere Altro se la lingua desiderata non viene visualizzata.
Selezionare la lingua dall'elenco. Premere Salva.

Si noti che i nomi delle funzioni (come orologi 24 ore, contatori d'acqua e programmi che I'utente pué nominare)
non seguono la lingua selezionata.

L'impostazione predefinita per i nomi & l'inglese.

4.1.2 Ricerca delle funzioni
E facile cercare le singole funzioni del controller.
Viene eseguita una ricerca in tutti i menu.

12 Manuali dell'utente
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B E possibile accedere alla funzione di ricerca tramite il pulsante
Sisema di scelta rapida della barra superiore.

Inserire almeno 3 caratteri da ricercare.

Allarmi

Adjust date
() Infrmazion: su Acljust time

Mumers garmo 5

Giorno della sett Giovedi

2 nstallazione

& Calibrazione Awvie di gierna

& Manualed autamatics WnATENTIOE

Blocca schermo per pulizia

Controller f Aavvin

: - Il risultato viene visualizzato sotto il campo di ricerca. Viene in-
a G dicato anche il percorso verso i singoli menu individuali, ad
esempio, in Impostazioni: Generale | Allarmi | Clima.

6] Sisterna Clima
Allarmi Stato clima
) informazion su Produzione

Premere un risultato della ricerca per accedere direttamente al

mpestaz. rete

e Aser 224115124 menu in questione.
& cabrasions ' Premere la croce nell'angolo superiore destro per chiudere la ri-
£ Manuale/ autamatics

cerca.

Scheda 5D

Le ricerche piu recenti vengono visualizzate come scelte rapide
quando la funzione di ricerca viene riaperta.

Manuali dell'utente 13
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4.2 Funzionamento — per galline

La pagina ¢ stata adattata per I'allevamento di galline. Presenta visualizzazioni e impostazioni pertinenti per le
attivita quotidiane negli allevamenti di galline.

B Arrestasto

LB Presa

Panoramica programma

Luce principale

Riempim

=

¥
14:20

Femmina

Maschio

Mangime maschi 5ilo 1, Fred A [- (@) Dacn ol ar o
1 S.IODOT I H - O
Clock 1 933 giorni Mangime [1] & 00 0,0
12 . Sio 2 Fasd ik Acqua [mi] & 00 0.9
4,000T mal W,
23 g1omi & 10.000 & 10000 % 00% Dwoa’
Temperatura Umidita Qualita dell'aria
§ 20,0« % 33 c0, 2,850 ppm
J K L M

A Il pulsante funzione Arresta lotto/Avvia lotto. Vedere la sezione Stato lettura (capannone attivo, ca-
pannone vuoto).

B Pulsante funzione Funzione di presa. La funzione & progettata per modificare il ricambio d'aria nel ca-
pannone in caso di uscita dallo stesso di tutti o di alcuni animali. Vedere la sezione Presa.

C Pulsante funzione Ispezione per I'attivazione manuale della spia di ispezione.

D Scelta rapida delle impostazioni Protezione vento (menu strategia) per la ventilazione naturale.

E Il pulsante funzione Potenziamento consente di attivare manualmente il potenziamento. La funzione
migliora la qualita dell'aria.aumentando brevemente la ventilazione. Vedere la sezione Potenziamento
ventilazione.

F Collegamento rapido alla pagina principale Funzionamento.

G Visualizzazione della temperatura esterna e dell'umidita esterna.

H Visualizzazione dello stato delle funzioni climatiche e produttive controllate da programmi temporali.
Le visualizzazioni forniscono anche una panoramica di tutte le applicazioni e delle relative impostazio-
ni.

| La scheda capannone visualizza i valori dei sensori di climatizzazione e delle apparecchiature di cli-
matizzazione. | valori vengono visualizzati come numeri interi. In caso di errore, viene visualizzata una
linea e il valore diventa rosso.

La scheda capannone consente di accedere ai display di stato per il comando della climatizzazione, ai
menu per le apparecchiature di climatizzazione e alla configurazione della scheda capannone.

Impostazioni di temperatura. Vedere la sezione Temperatura.
Impostazione di umidita. Vedere la sezione Umidita.
Funzioni di ventilazione CO, e NH;. Vedere le sezioni CO2 e NH3.

=Er X <«

Visualizzazione dello stato per il comando della climatizzazione e accesso ai menu dell'attrezzatura di
climatizzazione e alla configurazione della scheda dell'abitazione.

La vista di stato fornisce anche un collegamento per il controllo manuale dell'attrezzatura di climatizza-
zione. Da utilizzare in situazioni in cui occorre arrestare |'apparecchiatura.

Manuali dell'utente
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N Indicazione dell'andamento dei dati chiave relativi a peso degli animali e consumo di mangime e di ac-
qua nelle ultime 2 settimane. Inoltre, & prevista la visualizzazione della mortalita calcolata e del nume-
ro attuale di animali, nonché i collegamenti rapidi per la registrazione del numero di animali morti e tra-

sferiti.
La visualizzazione offre anche un collegamento rapido ai dettagli, con informazioni e opzioni di impo-
stazione.

(0] Visualizzazione dello stato per i contenuti del silo. Le visualizzazioni forniscono un collegamento rapi-

do per le impostazioni del silo.

4.3 [EBl Rapporto
L'utente pud impostare la pagina in modo da inserire i valori chiave per una panoramica desiderata dei valori cli-
matici e di produzione.

C A

House 1

= [ElL
= B Report 5 Giormoa

Numera di animali mort FCR Guadagne madia giarnaliera
#0 20,00 0,0,
Martalich PEF Paga di turt gl ueselll
40,0 20 % O B
Animalivivi Acquaimangime IntensitsMain light
% 45,000 00 w50
Consurmo tatals acqua
¢ 0,000
©—o
A Collegamento rapido alla pagina Report.
B Scheda con i valori chiave. E possibile configurare ciascuna scheda in modo che contenga fino a 3 va-
lori chiave.
C La pagina visualizza una serie di.schede con i valori chiave selezionati (es. i valori cronologici e attua-
li).
D Pulsante Modifica: Consente di scegliere tra i valori chiave desiderati.

Aggiungi e modifica 2 & % w

Inserire il titalo di una calonna Inzerire il titola di una colanna nserire il titolo di una colonna

H & @ @

E Strumenti per modificare titoli o contenuti delle schede e per spostarle o eliminarle.

Premere uno strumento, quindi effettuare la modifica desiderata.
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F Intestazione della colonna.
Premere per assegnare un nome.
G Scheda con i valori chiave.

Premere per modificare il valore chiave e impostarne la visualizzazione.
H Strumento per aggiungere una nuova scheda nella colonna.

Premere per aggiungere una scheda e selezionare il valore chiave desiderato.

Schede con diversi valori chiave
E possibile unire piti schede per visualizzare fino a 3 valori chiave in un'unica scheda.

" Premere lo strumento di modifica .
... | Premere sul valore chiave da modificare.

Valore chiave 1 Min te

Selezionare Valore chiave 2 e il valore chiave da visualizzare.

Walore chiave 2 Max b o e
20+ 99+

Valore chiave 3

Se necessario, selezionare Valore chiave 3 e il valore chiave da
visualizzare.

A destra viene visualizzata un'anteprima della scheda.

4.4 B Ausiliario

La pagina consente di accedere alle registrazioni di diversi tipi di apparecchiature (sensori ausiliari e contatori di
energia), utilizzabili, ad esempio, ai fini del monitoraggio.

=) Ausiliario

A Cerca < Sensefi ausiliari Aux. sensor 1- Pressure

ALUSILIARIO

B —I 1] Sensori ausiliari I
C —I B~ Consumo energia I Mg datn el erenalagia

24 are 1 settimana 3 settimane 1 Mese 2 mes

A Collegamento rapido alla pagina Ausiliario.

B I menu Sensori ausiliari offre una panoramica delle registrazioni della centralina effettuate dai sensori
ausiliari in una visualizzazione grafica.

| sensori ausiliari non influenzano la regolazione.

La centralina registra il contenuto di CO,, NH; e O2 nell'aria, nonché I'umidita, la pressione e la tempe-
ratura. E inoltre possibile collegare i sensori di velocita aria e direzione vento che misurano direzione e
velocita del vento al di fuori del capannone.

| valori misurati da ciascun sensore vengono visualizzati a intervalli di 24 ore o 2 mesi.

C Il menu Consumo energetico visualizza il consumo attuale in W e il consumo totale in kWh. Il contenu-
to del menu dipende dal tipo di centralina e dalla relativa configurazione.
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4.5 l Registro attivita

La pagina Registro attivita visualizza un registro di allarmi, modifiche operative ed eventi.

L'attivita pili recente viene visualizzata in alto. E possibile visualizzare fino a 100 attivita precedenti nelle pagine
di registro sottostanti.

Le schede del registro attivita mostrano le diverse categorie di attivita.

Gli allarmi sono suddivisi in allarmi attivi e terminati.

Colori dello stato di allarme:

* Rosso: allarme grave attivo

+ Giallo: allarme leggero attivo (avviso)

 Grigio: allarme disattivato

E

Hou:

= £ Registro attivitd |

Apertura emerganza; temperatura ahta

B wmmm pjlarmiattivi Ended alarms  Funzionamento  Evento Tt 31 MGRRCET2 v ag i gy E
ALLARMI ATTIVE ATTIVATO DATA
C Temperatura max assoluta [0S - 09:52 12 Mag E
temperatura misuranc 42,5 “C. Questo valore supera il limite impostato p...
L'apertura di emergenza semplificata viene attivata 09:52 12 Ma 5
L'apertura di emergenza semplificata viene attivata a cauza dell'zllarme dimatizzatore i 2
Temperatura alta [l 09:52 12 Ma 5
La temperatura interna & 39,2 "C e supera il limite impostato di termperatura alta, ? 2
Fage d @ e — D

Collegamento rapido alla pagina Registro attivita.

L'icona del registro attivita indica il numero di allarmi attivi, a condizione che sia ancora attiva una si-
tuazione di allarme.

Opzioni di filtraggio per i vari tipi di attivita:

Allarmi attivi : visualizza gli allarmi'in cui la situazione di allarme & ancora presente.
Allarmi terminati : visualizza gli allarmi in cui la situazione di allarme é cessata.
Funzionamento: mostra il funzionamento del controller.

Evento: Questo mostra, ad esempio, un riavvio del controller e quando qualcuno ha effettuato I'acces-
so tramite Remote Access (dall'applicazione di gestione).

Tutti: mostra tutti i tipi.
Ciascunariga indica un'attivita.

Premere la riga dell'attivita per visualizzare i dettagli, come I'ora di attivazione dell'allarme e I'ora in cui
e stato riconosciuto. Inoltre, viene visualizzato il momento in cui un valore/un'impostazione ha subito
una modifica.

Premere Chiudi per chiudere la schermata dei dettagli.

Visualizzazione pagina nel registro attivita.

Consente di cambiare una pagina alla volta o di passare alla prima o all'ultima pagina.
Opzione di filtraggio per date e periodi.

Spesso si susseguono diversi allarmi poiché una funzione difettosa influisce anche su altre funzioni. Ad esem-
pio, un allarme deflettore pud essere seguito da un allarme di temperatura poiché la centralina non & in grado di
regolare correttamente la temperatura con un deflettore difettoso. In questo modo, gli allarmi precedenti con-
sentono di seguire un percorso degli allarmi a ritroso nel tempo per individuare I'errore alla base degli allarmi.

Vedere la descrizione degli allarmi nella sezione Allarmi [ 25].
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4.6 B Pulsante del menu

Il pulsante del menu consente di accedere alla selezione della lingua e alle pagine delle impostazioni generali.

Al O ST

A Pulsante del menu

B Visualizza nome del capannone, numero del giorno, ora, numero della settimana, se necessario, no-
me della variante e versione del software.

C Consente di selezionare la lingua. E possibile accedere ad altre lingue in Altro.
I nomi delle funzioni (come gli orologi a 24 ore, i contatori dell'acqua e i programmi che l'utente pu ri-
nominare) non sono tradotti nella lingua selezionata. L'impostazione predefinita per i nomi € l'inglese.

D Collegamento alla pagina Funzioni di Pausa.
La pagina €& pensata in parte per agevolare le attivita da svolgere nel capannone per la pulizia e in
parte per garantire il icambio d'aria, nonché il mantenimento della temperatura mentre il capannone é
vuoto.

E Collegamento rapido alla pagina Strategia.
La pagina consente di accedere alle curve dei gruppi, che costituiscono la base per il controllo delle
funzioni climatiche e di produzione. Vedere anche la sezione Impostazione delle curve [ 22].

F Collegamento rapido alla pagina Impostazioni.
La pagina consente di accedere alle impostazioni utente per Info capannone, Impostazioni allarme e
Password. Vedere la sezione Sistema [ 23], Allarmi [ 25], e Password [ 23].
Inoltre, € possibile accedere ai menu tecnici per la configurazione e I'assistenza. Vedere il manuale
tecnico.
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4.6.1 funzioni di Pausa

La pagina consente di accedere a funzioni pensate in parte per agevolare le attivita da svolgere nel capannone
per la pulizia e in parte per garantire il ricambio d'aria, nonché mantenere la temperatura del capannone mentre
€ vuoto.

*« Ammollo

» Lavaggio
 Disinfezione
» Essiccazione

e Vuoto

Stato

. E—— La centralina pud attivare le funzioni solo quando lo stato del
. capannone & Vuoto.

Quasta capannana & Vuota

Sl s "~ Lo stato Vuoto del capannone & indicato nella parte superiore
della pagina da una barra colorata.

Una volta trascorso il tempo previsto di una funzione, la centra-
lina si regolera nuovamente in base alle impostazioni previste

Esslccaziona

Vuata

per Vuoto.
=1 =1
g S
2 S g 2 2 S g 2
I} ) o) T o e} [} o ©
£ S E S o & 5 E 3
o SN c o NS
22 ©Ng 82 ES 8 2 N g S SE
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1
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Lotto 1 Lotto 2
Figura 2: Esempio di impostazione delle funzioni di Pausa per la produzione in batch
35 36 37
Giorno i I I B
numero
A 10.30 10.30 13.30 13.30
. | | A ! | | =
o o8 @ e ! SO o 2 2 oo o o
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(7] Ammollo Lavaggio Disinfezione Essiccazione

Figura 3: Sequenza di funzioni
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Sequenza programma

E possibile impostare I'avvio di ciascuna funzione a un'ora spe-
cifica. In questo modo €& possibile impostare un'intera sequenza
di programmi per le funzioni.

o Lavapghe oh

£ Disinfazons Ammalla
Essiccaziana

Vuata

E Pulsante Menu | funzioni di Pausa | Info | @ modalita Capannone | Sequenza programma

Questo capannone &: Menu di selezione delle funzioni (visualizzato solo quando lo stato del capannone &
Vuoto).

Tempo rimanente fun- Una volta attivata una funzione, € previsto un conto alla rovescia del tempo impo-

zione stato (visualizzato solo quando lo stato del capannone € Vuoto).

Sequenza programma Menu per l'impostazione dell'ora di avvio e della durata della funzione (visualizzato
solo quando lo stato del capannone & Vuoto).

Per una descrizione delle varie funzioni, consultare anche la sezione Tra i lotti.
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4.6.2 = Strategia

La pagina consente di accedere alle impostazioni delle funzioni piu importanti che in genere non occorre modifi-
care durante un lotto. Le strategie sono quindi determinate alla luce dei requisiti generali della produzione.

E qui che si impostano le curve dei lotti per la temperatura e la luce, si selezionano le funzioni secondarie, come
la pulizia degli ugelli per il raffreddamento, e si impostano i valori limite.

Le modifiche alle curve di strategia sono raggruppate qui e visualizzate come Offset utente.

Per una descrizione delle varie funzioni, vedere la sezione corrispondente di seguito.

Insieme ad altre informazioni, I'impostazione delle curve costituiscono la base del calcolo della centralina per la
regolazione della produzione.

La centralina pud effettuare regolazioni automatica base all'eta

Oroleg dell'animale.
I = | = == Quandoil controller & collegato a una rete con il programma di
ok 1 gestione BFN Fusion , & possibile modificare anche le curve.
] | e | [ A seconda del tipo e dell'impostazione della centralina, sono di-
ST sponibili diverse curve dei gruppi:
= Offset utents 3 EE o Mangime
R « Acqua
-3 Jmll!.'..: 5 ° Peso
oo, Qualitd dell'aria
* Luce
< smegin 2 S |n caso di regolazione tramite BFN Fusion, le curve vengono vi-
Q Curve riferim, sovrascritte da BigFarmdles sualizzate nel menu.
T
¥ Lues pesauccelle (D

2 Mangime R @

% Pasa eccalll

@ Oraologio 24 cra

48 Umidith

o, Qualita dell'aria

© B Selezionare se utilizzare la curva di riferimento di BFN Fusion o
@ Curve riferim, sovrascritte BigFarmblet |a curva de"a Centralina_

Mangime
pesauceele (@D
Acqua -

% Pasa eccalll

@ Oraologio 24 cra

i Temperatusa
48 Umidith

o, Qualita dell'aria
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4.6.2.1 Impostazione delle curve

: —— — E Pulsante Menu | Strategia
- . Impostazione per ciascuna curva:

— R A * Un numero del giorno per ciascuno dei punti della curva ri-
0 hesa chiesti.

« Il valore desiderato della funzione per ciascun punto della
curva.

(@ Orologia 24 cre

7, Offset utants

Premere + per aggiungere il numero di punti della curva ri-

il i 7 300 22 3.2 ) i
4 Ul i = o . chiesti.
o In genere, il numero del giorno della curva del lotto viene impo-
stato in modo da corrispondere all'ora di produzione prevista.
Umidita
0.0

''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' e s, ——
- 1
'T Sequenza di curve modificata
0 Fr T T : T I T ; T J »
24 10 20 30 40 50 60
Giorni

Figura 4: Curva per I'umidita dell'aria

In genere, per le funzioni di curva, il controller sposta automaticamente il resto di una sequenza di curve in pa-
rallelo in caso di modifica dell'impostazione associata durante un lotto.
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4.6.3 &4 Impostazioni

La pagina consente di accedere a impostazioni generali e limiti di allarme.

4.6.3.1 Sistema

E Pulsante Menu | Impostazioni | Generale | = Sistema

Regola data e ora

Impostazione della data e dell'ora attuali.

La corretta impostazione dell'orologio € importante per diverse funzioni di controllo
e per la registrazione degli allarmi. Pertanto, tutti i programmi del controller utilizza-
no la data, I'ora e il numero del giorno.

L'orologio non si fermera in caso di interruzione della corrente.
Estate e inverno

Non & disponibile un adattamento automatico in relazione a estate e inverno, poi-
ché alcuni tipi di animali sono molto sensibili ai cambiamenti del ritmo circadiano.
Per far si che il controller segua I'ora locale in estate e inverno, modificare manual-
mente l'impostazione dell'ora di +/- 1 ora.

Numero del giorno

Selezionare se il numero del giorno deve indicare I'ora dall'inizio (stato capannone
attivo) o I'eta effettiva degli animali.

Se occorre l'eta effettiva degli animali, regolare il numero del giorno fino a quando
non corrisponde all'aspettativa di vita.

A mezzanotte, il giorno numero 1 conta per ogni giorno che passa.

Se il numero del giorno viene madificato durante un lotto, verranno spostati o elimi-
nati i relativi dati cronologici (consumo di mangime e cosi via).

La funzione Numero del giorno consente inoltre di preriscaldare il capannone impo-
stando un numero di giorni negativi.

Giorno della settimana

Visualizzazione del giorno della settimana.

Avvio al giorno

Impostazione del giorno di avvio del lotto.

E possibile impostare il numero del giorno a un minimo di -3, in modo che il control-
ler possa controllare il preriscaldamento del capannone prima di accogliere gli ani-
mali.

Nome capannone

Impostazione del nome del capannone.

Se il controller & integrata in una rete LAN, ciascun capannone dell'allevamento de-
ve essere dotato di un nome univoco. Il nome del capannone viene trasferito trami-
te larete e il capannone dell'allevamento e deve essere identificabile in base al no-
me.

Predisporre un piano per la denominazione di tutte le centraline collegate alla rete.

Password

Consente di decidere se proteggere il controller da operazioni non autorizzate me-
diante password.

Vedere il paragrafo Password [ 23].

4.6.3.1.1 Password

Questa sezione riguarda solo i capannoni in cui € attivata la funzione password.

La centralina pud essere protetta da operazioni non autorizzate mediante password.

Per accedere alla modifica di un'impostazione, occorre inserire una password corrispondente al livello utente in
cui si trova la funzione in questione (Giornaliero, Avanzato e Servizio).

Manuali dell'utente

23
@ Big Dutchman



Viper Touch

E E Generale | Sistema | ‘% Password per accedere all'atti-
& vazione della funzione.

Accesso Inserire una password di servizio.

Una volta inserita la password, € possibile utilizzare la centrali-
na al livello utente corrispondente. Dopo 10 minuti di inattivita,
l'utente verra disconnesso in automatico.

annulla

Limitazione dell'accesso per I'utilizzo della centralina

Modificare le password predefinite e cambiarle in seguito con regolarita.

Per accedere alla modifica della password, inserire una password valida.

E E Generale | Sistema | [% Password.

Livello utente Consente di accedere a Codice impostato in fabbrica
Vista quotidiana Immissione del numero di animali
(senza accesso) Messa a punto di temperatura, umidita e qualita

dell'aria

Controllo manuale del clima
Quotidiano Quotidiano: 1111

modifica dei valori impostati

Avanzata Quotidiano + Avanzato: 2222
modifica delle curve e delle impostazioni degli allarmi

Controllo manuale della produzione

Servizio Giornaliero + Avanzato + Servizio: 3333

modifica delle impostazioni nel menu Tecnico

é Usa password solo per menu tecnico

Il controller richiede solo la password di assistenza per i menu Installazione, Calibrazione e Servizio.

Password dimenticata
Se per 3 volte viene immessa una password errata, la centralina visualizza I'indirizzo MAC e la data UTC.

Questi devono essere forniti quando si contatta il centro di manutenzione che pud fornire assistenza con un
nuovo codice di accesso temporaneo al servizio. La password & specifica per la singola centralina ed € valida
solo il giorno in cui viene generata.
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4.6.3.2 Allarmi

Gli allarmi funzionano solo quando lo stato del capannone & impostato su Attivo.

Le uniche eccezioni sono i test di allarme e gli allarmi per la comunicazione CAN e la sorve-
glianza della temperatura con capannone in stato Vuoto.

Batteria scarica su apertura
emer;

M 17:31 &1 pere

Errare sensore temper. esterna

L

117:24 0 4 perc

o cer Allarmi

Test allarme
CEREILALE

] tisterna Bromemaria

it st
- clima
() Infoemazion su

Produione

Ausiliario
& nstallazione

QUACAI ELETTG
& Calibrazicre

1 Manudly sutontatiza Disabilita pop-up quadra di contrclig

. sarvizio
ALK MASTERITLITAT

Perdita della connessione al dient Plana >

o cer o alap Promemoria

CENEIALE AL AT

18] Sisterma Altiva promemaria allarme (a

Allarrr Gravita promemaoria Piana

Attiva ternpo promemaria allarmi Tara

Ripetizioni 3

& inatallazione

& Calibrazion

& Manuale! automatice

. sarvizio

Carnbio interrut Forte &

In caso di allarme, il controller ne registra il tipo e I'ora.

Le informazioni sul tipo di allarme verranno visualizzate in
un'apposita finestra separata insieme a una breve descrizione
della situazione dell'allarme.

Rosso: allarme grave
Giallo: allarme leggero
Grigio: allarme disattivato (stato di allarme cessato)

E possibile scegliere se I'allarme deve essere grave o leggero
per gli allarmi climatici e di produzione selezionati.

Allarme grave: I'allarme rosso viene visualizzato nel controller
e generato attraverso le unita di allarme collegate (es. una sire-
na). Solo gli allarmi grave attivano il relé di allarme.

Allarme leggero: Avviso giallo visualizzato nel controller. Gli al-
larmi leggeri visualizzano una finestra a comparsa sul display.

Il controller attiva anche un segnale di allarme, che & possibile
mantenere.

Il segnale di allarme continuera a suonare fino al riconoscimen-
to dell'allarme. Cid vale anche se la situazione che ha innescato
l'allarme & cessata.

E Pulsante Menu | Impostazioni | Q Allarmi

Allarmi mantenuti: selezionare se il segnale di allarme deve
continuare dopo la cessazione della condizione di allarme.

Promemoria

Il controller pud segnalare un allarme in corso una volta ricono-
sciuto un allarme grave. Cid consente anche di gestire la causa
dell'allarme.

Impostazioni del promemoria:

Attiva tempo promemoria allarmi: impostazione del tempo da
lasciar trascorrere per visualizzare il promemoria dopo l'allarme.

Ripetizioni: impostazione del numero di ripetizioni del prome-
moria.

Per l'impostazione dell'allarme e dei limiti di allarme, vedere la sezione Clima.
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Cambio interruttore

Allarmi

- x Quando la centralina & collegata a un modulo con interruttore

@ stema #romemara — override, € disponibile un allarme per le modifiche della posizio-
o : ne dell'interruttore del modulo.

P e : Le modifiche alla posizione dell'interruttore vengono registrate

R ' nel Registro attivita.

QUADRIELETTAN)
F Calibrazions Cambio Intermt farte >

£ Manuily aytomaticn wisabilita pop-up quadro di contrelia

¢ servizio
ALLAEMI MASTERITLIZAT

Pordita della connessiana al dient Plana >

4.6.3.2.1 Arresto di un segnale di allarme

La finestra dell'allarme non viene piu visualizzata e il segnale dell'allarme si arresta una volta riconosciuto I'allar-
me attraverso la pressione dell'opzione Riconosci.

4.6.3.2.2 Allarme mancanza rete
Il sistema di controllo fara scattare sempre un allarme e attiva I'apertura d’emergenza in caso di mancanza rete.

4.6.3.2.3 Test allarme

| test di allarme regolari garantiscono il corretto funzionamento degli allarmi in caso di necessita. Quindi, verifi-
care il sistema di allarme ogni settimana.

Attivare Test allarme per avviare il test.
Verificare che la spia di allarme stia lampeggiando.

Testallarme _ Verificare che il sistema di allarme emetta avvisi secondo pras-
PR oSt si.
51238 Gomin. Premere Riconosci per terminare il test.
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5 Produzione

5.1 Funzionamento — per galline

La pagina ¢ stata adattata per I'allevamento di galline. Presenta visualizzazioni e impostazioni pertinenti per le
attivita quotidiane negli allevamenti di galline.

O

@

=Er X <«

F

spezione Ili‘l::ns.a'cnn vento II  Boost I

B Arrestasto

i 3 -] 5
Panaramica programma
H — L] Femmina Maschio
14:29 F i e
Luce principale | — N
f ED €5 o, 7RG p... .
Riempim - o @ _.--.’'@
o O
I /[
Mangime maschi Silo 1, Feed A — ® (@) Dacn 1a1 an n O
5000T H
Clock 1 222 plarm Mangime [g] woo 0.0
1229 16:29 silo 2, Food & Acqua [mi] & 00 0,0
f-””‘? ¥ mali Mg laiifa
599 giorni A 10.000 & 10000~ S 00% voa

Temperatura # idita z Qualita dell'aria

2009 - U 20,0+ ! co, 2,850 ppm

J K L M

Il pulsante funzione Arresta lotto/Avvia lotto. Vedere la sezione Stato lettura (capannone attivo, ca-
pannone vuoto).

Pulsante funzione Funzione di presa. La funzione & progettata per modificare il ricambio d'aria nel ca-
pannone in caso di uscita dallo stesso di tutti o di alcuni animali. Vedere la sezione Presa.

Pulsante funzione Ispezione per I'attivazione manuale della spia di ispezione.
Scelta rapida delle impostazioni Protezione vento (menu strategia) per la ventilazione naturale.

Il pulsante funzione Potenziamento consente di attivare manualmente il potenziamento. La funzione
migliora la qualita dell'aria aumentando brevemente la ventilazione. Vedere la sezione Potenziamento
ventilazione.

Collegamento rapido alla pagina principale Funzionamento.
Visualizzazione della temperatura esterna e dell'umidita esterna.

Visualizzazione dello stato delle funzioni climatiche e produttive controllate da programmi temporali.
Le visualizzazioni forniscono anche una panoramica di tutte le applicazioni e delle relative impostazio-
ni.

La scheda capannone visualizza i valori dei sensori di climatizzazione e delle apparecchiature di cli-
matizzazione. | valori vengono visualizzati come numeri interi. In caso di errore, viene visualizzata una
linea e il valore diventa rosso.

La scheda capannone consente di accedere ai display di stato per il comando della climatizzazione, ai
menu per le apparecchiature di climatizzazione e alla configurazione della scheda capannone.

Impostazioni di temperatura. Vedere la sezione Temperatura.
Impostazione di umidita. Vedere la sezione Umidita.
Funzioni di ventilazione CO, e NH,. Vedere le sezioni CO2 e NH3.

Visualizzazione dello stato per il comando della climatizzazione e accesso ai menu dell'attrezzatura di
climatizzazione e alla configurazione della scheda dell'abitazione.
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La vista di stato fornisce anche un collegamento per il controllo manuale dell'attrezzatura di climatizza-
zione. Da utilizzare in situazioni in cui occorre arrestare I'apparecchiatura.

N Indicazione dell'andamento dei dati chiave relativi a peso degli animali e consumo di mangime e di ac-
qua nelle ultime 2 settimane. Inoltre, & prevista la visualizzazione della mortalita calcolata e del nume-
ro attuale di animali, nonché i collegamenti rapidi per la registrazione del numero di animali morti e tra-

sferiti.
La visualizzazione offre anche un collegamento rapido ai dettagli, con informazioni e opzioni di impo-
stazione.

(0] Visualizzazione dello stato per i contenuti del silo. Le visualizzazioni forniscono un collegamento rapi-

do per le impostazioni del silo.

Mangime/acqua

A B € D E
20% 45% 25% 5% 5% = 100%

o

Miscela del mangime

:‘@/_ ﬁ Controllo della luce
TN

HE

Programma del mangime

S .
/ \\\\_,,, Mescolare il mangime fino a 5 ‘@H Orologi a 24 ore
74 &?_ = componenti
> <,
{%g‘% 1%
] Contatori uova
"'\-.\_,__‘_— __'_'_'_,/ ~1
|| 7 Pesatrice _
7 di
mangime Iﬂ“ Apertura della porta

%‘9 Contatori acqua

Diversi sistemi di alimentazione

Pesatura silo

Figura 5: Esempio di opzioni di connessione.
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5.2 Gruppo

Le informazioni sul numero di animali stoccati e spostati contribuiscono a costituire la base per i calcoli del con-
trollore relativi al controllo della produzione. | valori chiave, come la mortalita e il rapporto mangime/animale, di-
pendono dall'inserimento dei valori corretti.

La centralina calcola in modo continuo il numero totale di animali vivi, il numero di animali morti ieri e la mortali-
ta nel capannone dell'allevamento. E inoltre possibile registrare il numero di animali allevati all'avvio del gruppo,
i motivi dell'abbattimento e cosi via.

La centralina puo visualizzare se le registrazioni sono state effettuate al mattino o alla sera e il numero totale di
ciascun tipo di registrazione per il gruppo.

E possibile visualizzare i calcoli delle registrazioni precedenti nel programma informatico di gestione BFN Fu-
sion.

Funzionamento

Funzionamento. E possibile visualizzare e inserire i valori e
le registrazioni piu importanti per gli animali nel capannone
s i dell'allevamento tramite la scheda Produzione.

B, s_.--—"8  Un grafico nella scheda illustra i valori attuali di peso, mangime
. e acqua nelle ultime 2 settimane. Inoltre, e possibile visualizza-
o 7T U reivalori effettivi della mortalita e del numero di animali presen-

i ti nel capannone, oltre ad accedere agevolmente per registrare
e S numeri pertinenti nel corso del gruppo.

2,850 Mortalita: voce relativa al numero di animali morti nelle diverse
categorie.

Animale: voce relativa al numero di animali trasferiti.
La seguente sezione illustra funzioni e opzioni di impostazione disponibili per gli animali.

Funzionamento | Produzione | @ Animali

Ospitati Inserimento del numero totale degli animali all’inizio del lotto.

In caso di allevamento di-animali nel capannone o rimozione degli stessi durante
un gruppo, € possibile inserire la voce tramite la scheda Risultati di produzione o
il menu Aggiungi/rimuovi (trasferiti) o Abbattuti/morti.

Animali vivi Visualizza il numero di animali vivi.

Aggiungi/rimuovi Voce relativa al numero di animali rimossi o allevati nel capannone dell'allevamen-
to nelle diverse categorie.

f?
Funzionamento | Produzione | Q%* Mortalita

Scartati/morti Voce relativa al numero di animali nelle categorie, compresi i motivi dell'abbatti-
mento/morte.

Questi numeri vengono utilizzati per calcolare il tasso di mortalita.

Numero di animali morti  Visualizzazione del numero totale di animali morti.

Qui & possibile anche inserire un numero invece che nel menu Animali abbattuti/
morti. | numeri immessi qui vengono inseriti nelle registrazioni in Animali abbat-
tuti/morti nella categoria Morti.

Numero di animali morti  Visualizzazione del numero totale di animali morti dalla mezzanotte.
oggi
Numero di animali morti  Visualizzazione del numero totale di animali morti.

ieri
Mortalita Visualizzazione della mortalita totale calcolata in percentuale.
Sopravvivenza Visualizzazione in percentuale del numero di animali vivi rispetto al numero di ani-

mali allevati.
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() Funzionamento | Produzione | Q‘ﬁ Guadagno giornaliero

Guadagno giornaliero Visualizzazione dell'aumento di peso degli animali nelle ultime 24 ore.

5.2.1.1 Gruppi di animali
L'impostazione predefinita € un gruppo di animali per l'intero capannone.

La suddivisione degli animali in piu gruppi garantisce una maggiore precisione nella registrazione e nel calcolo
dei dati di produzione. Inoltre, consente ai gruppi di animali di ricevere mangimi diversi.

| gruppi possono essere creati e denominati in modo da riflettere il sistema specifico. Un gruppo puo essere So-
lo femmine , Solo maschi 0 Femmine e maschi.

FR————— Selezionare il gruppo pertinente ed effettuare la registrazione.
P———— . E possibile configurare o leggere le seguenti funzioni in relazio-
Mortalita
Smugpo dianiali 2 | ne al gruppo di animali:
* Numero di animali (Abbattuti/morti, Aggiunti/rimossi,
Stoccati)

» Mortalitd e sopravvivenza
» Pesa per uccelli
» Riempimento, tipo di mangime e consumo di mangime

5.3 Peso

Per una produzione ottimale, I'aumento di peso degli animali deve rispettare le indicazioni dell'azienda di alleva-
mento. Il guadagno pud essere influenzato, ad esempio, dalla modifica della quantita di alimentazione o dal
controllo della luce.

E possibile eseguire la pesatura in modo automatico o manuale.

() Funzionamento. Produzione. |l grafico della scheda mostra
il peso medio attuale delle ultime 48 ore (14 giorni per l'allevato-
re).

La scheda fornisce anche un collegamento per I'immissione del
risultato delle pesature manuali (peso di ispezione).

La seguente sezione illustra funzioni e opzioni di registrazione disponibili per il peso.
Pesatura automatica
In modalita di pesatura automatica, il controller calcola, tra le altre cose, i seguenti valori chiave:
* media
» guadagno giornaliero
* uniformita
+ Coefficiente di varianza
* numero di pesature per ogni scala di uccelli
« distribuzione delle pesature
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* numero di registrazioni

E possibile inoltre registrare e calcolare questi valori in base ai gruppi di animali (per le galline o le ovaiole).

Pesatura manuale - pesatura di ispezione

Le pesature manuali devono essere eseguite lo stesso giorno e I'ora della settimana prima dell'alimentazione
per garantire che siano comparabili.

* Ad esempio, pesare gli animali manualmente il 7° giorno, 14°, 21°, 28°, 35° giorno, 42 ... o lo stesso numero
di giorni utilizzato nelle curve di riferimento del controller.

* Peso con almeno 100 uccelli 0 0,5 % del gruppo.
» Sarebbe preferibile eseguire almeno 4 pesature distribuite in modo regolare nel capannone.
* Immettere la media delle pesature manuali.

Funzionamento | Produzione. Premere dati peso.

Peso ispezione E possibile usare il peso di ispezione come base per il confronto delle pesature au-
tomatiche.

La centralina utilizza anche il peso di ispezione per regolare il fattore di correzione.
Vedere anche in basso.

Funzionamento | Produzione | Q'ﬁ Peso

Peso Visualizzazione dei valori chiave e scelta rapida per i dati storici e le impostazioni.

Fattore correz Visualizzazione del fattore di correzione che compensa la pesatura meno attiva e
meno frequente di animali pesanti.

| calcoli del controllore tengono conto delle diverse dimensioni e del comportamento
degli animali.

Il valore viene impostato come curva del gruppo in Strategia.

Peso ispezione Immissione della pesatura manuale. Vedere anche la sezione seguente.

Peso Visualizzazione di un peso medio calcolato per tutti gli animali.

() Funzionamento | Produzione | Qir" Peso | Pesa | Pesa uccelli

Sotto l'intestazione Riepilogo, vengono visualizzati i valori calcolati selezionati. Valori aggiuntivi possono esse-
re visualizzati sotto la scala dei singoli uccelli.

Media Visualizzazione del peso medio in relazione al peso di riferimento.

Guadagno giornaliero Visualizzazione dell'aumento di peso stimato degli animali nelle ultime 24 ore.

Coefficiente di variazio- Visualizzazione della deviazione percentuale degli animali rispetto al peso medio
ne (colonna) e visualizzazione della distribuzione normale (curva).

La deviazione standard & inversamente proporzionale all'uniformita degli animali.

Uniformita Visualizzazione della percentuale di animali che rientrano in un limite del +/- 10%
del peso medio.

La percentuale & direttamente proporzionale all'uniformita degli animali.

Numero di pesature Visualizzazione del numero di pesature nelle ultime 24 ore.

Devono esserci almeno 100 pesate approvate al giorno (pesate entro il limite di ri-
cerca).

Un numero troppo basso di pesature potrebbe essere dovuto ai seguenti motivi:
- La bilancia viene posizionata in un'area con pochi animali e un'attivita ridotta.

- L'impostazione Limite di ricerca non & corretta.
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Distribuzione delle pesa-
te

Visualizzazione della distribuzione delle pesate approvate su un periodo di 24 ore.

Le viste sono disponibili per la bilancia dei singoli uccelli, per gruppo di animali e
per le femmine e i maschi.

La vista viene aggiornata entro mezzanotte. Premere le frecce per accedere ai dati
cronologici.

Quando si confrontano le viste per diversi giorni, si noti che gli assi x e y sono dina-
mici e si adattano ai dati di pesatura.

Numero di registrazioni

Visualizzazione del numero di pesature stabili superiori a 25 grammi registrate nelle
ultime 24 ore.

Media non corretta

Visualizzazione del peso medio misurato prima dell'applicazione del fattore di corre-
zione.

Peso di riferimento adat-
tivo

Visualizzazione del riferimento peso corrente.

Quando si utilizza la pesatura adattiva, il riferimento del peso si-adatta se i valori re-
gistrati sono superiori o inferiori al riferimento.

Tipo animale

Per donne e uomini.

Selezione del tipo di animale da pesare sulla bilancia.

Limite ricerca

Impostazione dei valori limite per I'ordinamento dei risultati delle pesature.

| risultati delle pesature superiori o inferiori al limite rispetto al riferimento non ven-
gono utilizzati. In questo modo, si eliminano i risultati di pesatura ottenuti pesando
pit di un animale o altri tipi di pesature errate.

Vedere anche la sezione Limiti di ricerca [ 34].

Periodo disattivazione
pesa uccelli

Impostazione del periodo di tempo per I'alimentazione degli animali, in cui gli ani-
mali non sono pesati automaticamente.

Vedere anche la sezione Periodo non connesso [ 33].

Segnale pesa per uccelli

Visualizzazione del peso corrente registrato dalla bilancia per animali (non visualiz-
zato per la pesatura manuale).

E Strategia | Q-:S Curve pesa uccelli

Riferimento

Impostazione dei numeri dei giorni e del peso di riferimento.

Fattore correz

Impostazione dei numeri dei giorni e del fattore di correzione.

La curva mostra anche un fattore regolato, che ¢ il calcolo del fattore di correzione
del controller basato sulle ponderazioni di ispezione immesse. Vedere anche la se-
zione .

é Si consiglia di calibrare le pese per uccelli almeno una volta per ciascun gruppo.

Consultare anche il manuale tecnico.

5.3.1.1 Fattore correz

Il comportamento naturale degli animali fa si che gli animali pit pesanti non entrino sulla scala degli uccelli con
la stessa frequenza degli animali piu leggeri. Le registrazioni della bilancia potrebbero quindi mostrare un peso

inferiore al peso effettivo.

La funzione Fattore correz compensa questa deviazione di peso. Questo regola il peso registrato per ridurre la
frequenza di pesatura degli uccelli piu pesanti.

E Q'-':r""Curve pesa uccelli | Fattore correz
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Il fattore di correzione & una curva che segue l'eta degli animali.

Si consiglia di regolare la curva in base agli animali in questione
s e e e piu volte durante il lotto.

Il controller calcola automaticamente un fattore di correzione

personalizzato quando viene immessa una pesatura di ispezio-
ne.

Il valore regolato viene visualizzato anche nella curva. Vengono
inoltre modificati i valori per i numeri dei giorni successivi.

Fare riferimento alla sezione Bilancia avicola [ 30] per la pesatura di ispezione.

Peso di ispezione giorno 21: 330g
Peso di riferimento giorno 21: 300 g
Calcolo: 330/300 x 100% = 110%
Fattore di correzione corretto: 110%

Esempio di regolazione del fattore di correzione in base al peso di ispezione.

Arresto batch

| valori corretti del fattore di correzione devono essere inseriti manualmente se devono essere utilizzati per il lot-
to successivo.

Se necessario, utilizzare il peso di macellazione del macello.come ultimo punto della curva.

Prestare attenzione alla perdita di peso degli animali durante la cattura, il trasporto e la permanenza al macello.
Se possibile, chiedere al macello informazioni sulla perdita di peso.

Dall'ultima alimentazione alla pesatura al macello Perdita di peso in grammi per animale
<6 ore 0-20

6-8 ore 40-50

8-12 ore 60-70

Tabella 1: Dati indicativi sulla perdita di peso [g]

5.3.1.2 Periodo non connesso

Durante I'alimentazione, gli animali mangiano e bevono molto in poco tempo, di conseguenza, anche il loro pe-
so aumenta notevolmente. Per un certo periodo successivo all'alimentazione, il peso degli uccelli sara "falsato".

E possibile ignorare tutte le pesature in un determinato periodo durante e dopo I'alimentazione per ottenere un
peso medio piu.preciso. La centralina scolleghera la pesatura per il periodo di tempo impostato.

Se si impostano contemporaneamente Avvio e Arresto, la pesatura non verra interrotta (I'impostazione di fab-
brica & 00:00).

Con l'impostazione Avvio 23:00 e Arresto 02:00, la pesatura viene interrotta per 3 ore nel passaggio da un gior-
no a quello successivo.
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5.3.1.3 Limiti di ricerca

La centralina approva solo le pesature che rientrano nella deviazione in termini percentuali del peso di riferi-
mento rettificato.

Peso [g]

Limite di ricerca positivo

Nessuna pesatura approvata Peso di riferimento

Limite di ricerca negativo

Nessuna pesatura approvata

i 7 14 21 28 35 42 49 .
Giorno

Figura 6: Esempio di limite di ricerca in relazione al peso di riferimento. Quando il tipo di animale nella centralina e impostato
su Maschi o Femmine, e possibile effettuare un aggiustamento positivo o negativo in relazione al limite ricerca.

Giorno Peso di riferimento [g] +/- 15% [g] Valori min [g] Valori max [g]

1 42 12,6 29,4 54,6

7 162 48,6 113,4 210,6
14 419 125,7 293,3 5447
21 785 235,5 549,5 1020,5
28 1223 366,9 856,1 1589,9
35 1794 538,2 1255,8 2332,2
42 2143 642,9 1500,1 2785,9
49 2483 7449 1738,1 3227,9

Esempi di pesature calcolate, minime e massime accettate al limite di ricerca del 15%.

Quando il tipo di animale nella centralina &€ impostato su Maschi o Femmine, € possibile effettuare un ag-
giustamento positivo o negativo in relazione al limite ricerca.

5.4 Mangime
E possibile adattare la funzione del mangime per diversi tipi di sistemi di alimentazione.

Il software di produzione aggiuntivo € in grado di estendere le funzionalita per la catena di controllo, la panora-
mica, la destinazione e I'alimentazione delle ovaiole.

| programmi di alimentazione e I'alimentazione in base ai valori di riferimento consentono un'alimentazione com-
pletamente automatica. E possibile inoltre ampliare i programmi del mangime con funzioni quali la miscela di
mangime e gli integratori di mangime.

€4 Funzionamento. Produzione mostra un grafico del consumo
di mangimi.

f—
aose - ) 20,0%¢
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5.4.1 Consumo di mangime

Il controller calcola in modo continuo il consumo di mangime e lo aggiorna con la progressiva riduzione del con-
tenuto di mangime nel silo. Il consumo per tutti i tipi di mangime viene calcolato separatamente.

Il controller visualizza anche i calcoli per il consumo di mangime per animale e il rapporto di consumo acqua/
mangime.

| Funzionamento | scheda Produzione | Alimentazione

| dati del mangime vengono raccolti e visualizzati in grafici e pa-
noramiche, che comprendono le metriche chiave.

Eanche possibile inserire manualmente il peso del mangime. Ad esempio, pud essere opportuno fornire mangi-
me se non ce n'é abbastanza nel silo e il mangime viene fornito con altri mezzi oppure se il mangime viene for-
nito da sacchi a causa di errori del sistema.

() Funzionamento| Scheda di riepilogo del programma | Mangime manuale

Aggiungi mangime Inserire il peso del mangime disponibile nel sistema di mangine.

Inserire (max. 1000 kg alla volta).

Rimuovi mangime Inserire il peso del mangime consumato dagli animali.
Inserire (max. 1000 kg alla volta).

Il controller utilizza i dati inseriti per effettuare i calcoli relativi al consumo di mangi-
me.

5.4.1.1 Distribuzione manuale del mangime prima dell'inizio

Nei capannoni dotate di pesatrice di mangime, la centralina riempira il sistema di alimentazione se si imposta il
capannone su "Attivo" (vedere la sezione Stato lettura (capannone attivo, capannone vuoto)). La quantita di
mangime utilizzata per il riempimento non viene conteggiata come consumo di mangime, poiché il mangime
non & stato consumato, ma solo inserito nel sistema.

Per distribuire manualmente il mangime (ad esempio, su carta) nel capannone, attenersi a questa procedura
per assicurarsi che il mangime venga inserito nel consumo di mangime.

1. Attendere il completamento della prima procedura di riempimento.
2. Prelevare il mangime dall'ultima tramoggia con il sensore della coclea trasversale.

5.4.2 Denominazione del tipo di alimentazione

E possibile indicare i diversi tipi di alimentazione in base alle esigenze della casa e possono essere riconosciuti
nei menu e negli allarmi.

La denominazione viene eseguita nel menu E Strategia pulsante Menu | Mangine | Nomi dei tipi di
mangine

Nota:

Pesatrice a slitta condivisa e silo condiviso. | nomi dei tipi di feed devono essere impostati per tutte le case, in
quanto i controller non condividono i nomi.

5.4.3 Controllo del mangime

E possibile regolare il mangime in termini di ora o quantita a seconda del tipo di controllo del mangime.
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E possibile modificare la quantita di mangime:
» Aumentando/diminuendo la quantita di mangime giornaliera.

* Modifica del numero di giorni in cui la quantita di alimentazione viene aumentata nella curva di alimentazio-
ne.

_ Funzionamento. L'alimentazione in corso viene visualizzata

con un'icona colorata sulla scheda Panoramica del programma.
La scheda consente di visualizzare e modificare il programma,
attivo sul numero del giorno.

5.4.3.1 Programmi mangime

Il controllo dell'ora dell'alimentazione viene eseguito mediante i programmi del mangime. L'alimentazione segue
un programma fisso, che stabilisce a che ora del giorno e per quanto tempo deve essere somministrato il man-
gime.

| programmi del mangime possono contenere fino a 16 programmi che iniziano in numeri del giorno diversi. Un
programma viene attivato da un numero del giorno a quello successivo. Se nessun programma presenta un nu-
mero del giorno superiore, il programma viene applicato al resto del gruppo.

Impostare per ciascun numero del giorno (fino a 16):
» Numero di periodi al giorno
» Ora di avvio e arresto

. Strategia

E Strategia | Mangime | Programma tempo mangi-

o Cercs © wargree Frogramma tempe mangime

; me
e Gara Btk t . Premere il campo nella colonna Inizio per impostare l'ora di ini-
ol S n m  * : o Zio.

s btioucll e e e, =B Premere il campo nella colonna Fine per impostare I'ora di fine.
J ::mynl e [l 00:00 Sare il + . .
), Premere per aggiungere un nuovo periodo.
S TR ———— | blocchi sulla linea temporale indicano l'inizio e la durata
o qualks deltara — T =T dell'alimentazione.

. o Ventilaz

Premere il campo Numero del giorno di inizio per modificare il
numero del giorno di inizio del programma, se necessario.

Premere Aggiungi sottoprogramma per creare un nuovo pro-
gramma che inizi con un altro numero del giorno.

Premere per eliminare il periodo.

Nota.

* nel numero del giorno precedente al giorno 1 (ovvero nel giorno 0), il relé del mangime & sempre acceso.
L'alimentazione pertanto & stata eseguita prima di collocare un nuovo gruppo nel capannone.

» Lalinea di alimentazione & spenta al di fuori dei periodi selezionati. Tuttavia, la coclea trasversale pud anco-
ra riempire la relativa tramoggia.

» Se viene impostato un'ora di avvio compresa fra le 00:00 e le 24:00, I'alimentazione verra effettuata per 24
ore.

* Quando l'opzione Stato € impostata su Capannone vuoto, I'alimentazione viene interrotta.

* |l programma di alimentazione deve essere riavviato manualmente dopo un allarme di alimentazione. Vede-
re anche la sezione Allarmi mangime [ 80].
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: s e Una barra gialla sul display indica quando il programma di ali-
e =< mentazione € in pausa. Cid puo essere dovuto a un allarme di

Y alimentazione o all'interruzione del programma di alimentazione
f ' da parte dell'utente.

Premere la barra gialla per facilitare I'accesso e riavviare il pro-
gramma di alimentazione.

............

Alimentazione tramite programma di illuminazione

Durante I'alimentazione, nel capannone deve essere presente un livello di illuminazione adeguato, in modo che
gli animali siano attivi e cerchino il mangime. E possibile anche impostare I'alimentazione in modo che segua il

programma di illuminazione. Vedere anche la sezione Luce [ 61]. Il programma dell'ora mangime non ¢ visi-
bile se il programma di illuminazione regola I'alimentazione.

5.4.3.2 Controllo del mangime: alimentazione di destinazione

L'alimentazione di destinazione & utilizzata in allevamenti in cui gli animali sono suddivisi in gruppi distinti con
esigenze di alimentazione diverse o con 'allevamento di animali da riproduzione, che richiedono maschi e fem-
mine. In caso di alimentazione di destinazione, il tipo e la quantita di mangime possono quindi essere differen-
ziati in base ai diversi gruppi. Per ulteriori informazioni sulle categorie animali, andare alla sezione Gruppo.

Quando si alimentano i polli maschi, assegnare piccole quantita di mangime. Pertanto, & molto importante che il
mangime possa essere fornito nella quantita corretta per ciascuna destinazione.

In linea di principio, il sistema di alimentazione & strutturato come segue:

1. Coclee del silo, fino a cinque tipi di mangi-
me

. Pesatrice di mangime
. Sensore della richiesta di mangime

. Sensore vuoto

. Valvole destinazione

2
3
4
5. Coclee trasversali
6
7. Tramoggia di destinazione
8

. Motore coclea trasversale

'ﬂ@ ) 9. Sistema di alimentazione

10. Arresto di sicurezza per la coclea tra-
sversale

11. Motore tubazione di alimentazione

L'alimentazione di destinazione controlla I'alimentazione in base alla quantita di mangime distribuita (impostata
nel menu Riempimento, vedere la sezione Riempimento [ 38]).

La centralina di produzione puo fornire la quantita di mangime richiesta alle destinazioni.

Vedere anche la sezione Programmi di alimentazione e Miscela del mangime [ 55].

% Funzionamento | Panoramica programma | Impostazioni mangine | Aliment. manuale femmine/Ali-
mentazione manuale maschi

Aliment. manuale Impostazione della funzione Aliment. manuale come attivata o disattivata.
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Orario di accensione Impostazione della durata dell'alimentazione manuale.

5.4.3.2.1 Riempimento

La funzione Riempimento consente alla centralina di produzione di controllare il riempimento del mangime in
modo automatico o manuale.

Il iempimento automatico pud essere controllato in 3 modi diversi a seconda della configurazione:
1. Target giornaliero (kg per destinazione)

2. Tramite una curva di riferimento del mangime (in grammi)

3. Target giorn./animale (in grammi)

Gli animali affamati cercano il cibo. Reagiranno al suono del riempimento del sistema di alimentazione si
sposteranno verso il punto di provenienza del suono. |l sistema di alimentazione deve essere riempito su-
bito dopo aver alimentato gli animali, poiché il riempimento potrebbe comportare una distribuzione diso-
mogenea degli animali nel capannone.

| Funzionamento | scheda Panoramica del programma |
Riempimento | Destinazioni

Impostazione della quantita di alimentazione richiesta.

E Pulsante Menu | Strategia | U Riempimento | Curva
di riferimento alimentazione

Impostazione di una curva di riferimento per la quantita di ali-
mentazione richiesta.

Le opzionidi impostazione dipendono dalla configurazione selezionata (pulsante Menu | Impostazioni | Dati
tecnici | Installazione | Installazione manuale | Produzione | Alimentazione di destinazione | Modalita de-
stinazione).

Consultare anche il manuale tecnico per il controllo produzione.

% Funzionamento | Panoramica del programmascheda | Riempimento | Destinazioni

Destinazioni Tutte le destinazioni assegnate alla coclea trasversale 1 verranno riempite per
prime, seguite da tutte le destinazioni assegnate alla coclea trasversale 2 e
cosi via.

Tipo di mangime Scelta tra 5 tipi di alimentazione e 2 miscele di alimentazione.

In caso di tipo di alimentazione per destinazione:
selezionare il tipo di alimentazione richiesto.

In caso di tipo di mangime per tipo di animale:
Visualizzazione del tipo di mangime impostato.

Target giornaliero Impostazione della quantita giornaliera di mangime.

In caso di controllo in base a una curva di riferimento:
visualizzazione del valore corrente dalla curva di riferimento. E possibile modi-
ficare il valore e applicare un offset rispetto alla curva di riferimento.

In caso di controllo in base a target giornaliero/volatile:
impostare la quantita richiesta di mangime in grammi per animale.

Riempimento manuale Impostazione della quantita totale richiesta di mangime in kg.

Ad esempio, se gli animali ottengono 100 kg in base al programma e 25 kg
manualmente, & necessario immettere 125 kg.

Target attuale Visualizzazione del target per questo riempimento.
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Se é stato impostato un target giornaliero, ad es. 400 kg, ed & stato completa-
to un programma con 2 riempimenti, quando il programma di riempimento &
attivo il target corrente sara di 200 kg (a seconda della distribuzione percen-
tuale selezionata).

Quantita

Visualizzazione della quantita di alimentazione pesata per la destinazione. La
quantita viene reimpostata all'avvio dell'alimentazione.

Si noti, tuttavia, che la quantita non puo essere azzerata se il iempimento non
e stato completato. Pertanto, assicurarsi che il iempimento possa essere
completato entro la durata del tempo di alimentazione ( Produzione | Control-
lo alimentazione | Alimentazione | Programma alimentazione | Durata).

% Funzionamento | Panoramica del programmascheda | Riempimento | Impostazioni di riempimento

Riempimento manuale

Attivazione del Riempimento manuale .

Una volta completato il riempimento, I'impostazione torna automaticamente su
OFF.

Tempo di attivita del riem-
pimento manuale

Impostazione del tempo di funzionamento massimo per il iempimento manua-
le.

Aggiustamento della
quantita delle destinazioni

Se in una o piu destinazioni € rimasto del mangime per una condizione di erro-
re, € possibile impostare un valore corrispondente alla quantita rimanente di
mangime.

La centralina di produzione dedurra tale quantita dal valore nel programma di
alimentazione. In questo modo, si evita di alimentare eccessivamente gli ani-
mali a causa di eventuali rimanenze nel sistema di alimentazione. La centrali-
na di produzione azzera i valori immessi dopo il riempimento successivo.

La funzione pud essere utilizzata anche per forzare lo spostamento del riempi-
mento verso la destinazione successiva. Impostare un valore per il residuo
uguale alla quantita di mangime richiesto nel programma di alimentazione

( Target giornaliero ).

Riempimento

In caso di Destinazioni limitate.

Viene visualizzato se il sistema di alimentazione sta effettuando il iempimen-
to.

E possibile fare in modo che la centralina di produzione esegua un riempimen-
to quando una destinazione non pud contenere la quantita di mangime richie-
sta in un unico riempimento. Il riempimento e I'alimentazione iniziano contem-
poraneamente.

E Pulsante Menu | Strategia | U Riempimento

Programma riempimento

Il iempimento viene avviato utilizzando un orologio 24 ore con un massimo di
otto programmi di riempimento. Gli 8 programmi consentono di impostare una

sequenza di curve per un intero batch. Vedere anche Programma riempimen-
to [ 40].

Riempimento delle distri-
buzioni per le femmine

Riempimento delle distri-
buzioni per i maschi

Impostare la distribuzione come percentuale della quantita totale di mangimi
nei periodi del programma di alimentazione.

Se, ad esempio, hai 4 periodi di alimentazione giornaliera, puoi distribuire il
25% durante ogni periodo.

Curva di riferimento ali-
mentazione

Impostazione della quantita di mangime per animale.

Se la centralina di produzione ¢ in rete con il programma di gestione BigFarm-
Net Manager, impostare le curve di riferimento in questa posizione. Tuttavia, &
possibile impostare un valore di offset direttamente sulla centralina di produ-
zione.
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Tipo mangime femmine Selezione del tipo di mangime (per tipo di animale).

Tipo mangime maschi

5.4.3.2.1.1 Programma riempimento

Il iempimento viene avviato utilizzando un orologio 24 ore con un massimo di otto programmi di riempimento.
Gli 8 programmi consentono di impostare una sequenza di curve per un intero batch.

Impostare per ciascun numero del giorno (fino a 16):

Numero di periodi al giorno

Ora di avvio e arresto

2 sustegis Gl nel numero del giorno precedente al giorno 1 (ovvero nel giorno
0), il rele del mangime & sempre acceso. L'alimentazione ¢ sta-
ta eseguita prima di collocare un nuovo gruppo nel capannone.

La linea di alimentazione & spenta al di fuori dei periodi selezio-
nati. Tuttavia, la coclea trasversale pud ancora riempire la rela-
tiva tramoggia.

Se I'ora di inizio € impostata tra le 00:00 e le 24:00, I'alimenta-
zione viene eseguita 24 ore su 24.

ML gl i

: - La quantita di mangime é stata determinata in una curva di rife-
rimento dell'alimentazione.

In caso di utilizzo di un silo giornaliero, € importante modificare
anche il relativo programma quando si modificano i programmi
di alimentazione.

E Pulsante Menu | Strategia | U Riempimento

Premere il campo nella colonna Inizio per impostare I'ora di ini-
zio.

Premere il campo nella colonna Fine per impostare I'ora di fine.
| blocchi sulla linea oraria indicano l'inizio e la durata del riempi-
mento.

Premere + per aggiungere un nuovo periodo.

Premere il campo Numero del giorno di inizio per modificare il
numero del giorno di inizio del programma, se necessario.

Premere Aggiungi sottoprogramma per creare un nuovo pro-
gramma che inizi con un altro numero del giorno.

Premere W per eliminare il periodo.

Quando Stato & impostato su Capannone vuoto, |'alimentazione & scollegata.

Il cambiamento improvviso del tempo impiegato dagli animali per mangiare, potrebbe indicare la presenza di
problemi che sarebbe necessario approfondire.

Durante I'alimentazione, nel capannone deve essere presente un livello di illuminazione adeguato, in modo che
gli animali siano attivi e cerchino il mangime. Vedere anche la sezione Luce [ 61].
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5.4.3.2.1.1.1 Distribuzione dei riempimenti su diversi periodi

Se il programma di riempimento utilizza diversi riempimenti al
giorno, & possibile creare una distribuzione percentuale della
T T quantita di mangime su piu periodi. Cido consente un riempimen-
2 Progeomm setinana to piu flessibile e offre a tutti gli animali un accesso simultaneo
al mangime.

Pr—— Distribuire la percentuale desiderata del mangime per ciascun
& v periodo di riempimento.

E possibile eseguire la distribuzione per femmine e maschi.

5.4.3.2.1.2 Riavvio manuale del riempimento dopo un allarme

E possibile interrompere il riempimento mediante due tipi di allarmi: allarme dall'ingresso esterno e allarme di
riempimento.

Una volta rettificato I'errore e confermato I'allarme, il riempimento deve essere riavviato manualmente (Funzio-
namento | Panoramica del programma scheda| Riempimento | Impostazioni di riempimento ).

Allarme da ingresso esterno

L'allarme & dovuto alla sospensione del riempimento causata da un segnale proveniente da un ingresso ester-
no. Questo evento puo indicare un errore meccanico del sistema o un'interruzione dell'alimentazione di energia.

Allarme di riempimento
Questo allarme puo dipendere dalle seguenti condizioni:
|l tempo di riempimento & trascorso prima del completamento del riempimento.

* |l sensore di richiesta alimentazione o il sensore di vuoto non emette un segnale dopo che la coclea trasver-
sale & stata in funzione per 30 minuti.

L'allarme interrompe il riempimento se il sensore di richiesta alimentazione o il sensore di vuoto causano l'allar-
me.

5.4.3.2.2 Programma settimana

La funzione di programmazione settimanale puo essere utilizzata nei capannoni per garantire una maggiore uni-
formita nel’aumento di peso degli animali e, allo stesso tempo, per evitare un aumento di peso troppo rapido.

Il programma settimanale pud essere impostato per saltare I'alimentazione automatica nei giorni selezionati.
Questa operazione pud essere eseguita per 1 settimana, dove il giorno successivo viene alimentato con una
quantita maggiore di mangime, o per piu di 2 settimane, dove i giorni manuali possono anche essere impostati
in base a una curva di batch.

Si noti che gli allarmi acqua vengono scollegati quando si utilizza il programma settimanale. Gli allarmi relativi al
consumo minimo di acqua vengono scollegati durante il giorno manuale. Gli allarmi relativi al consumo massimo
di acqua vengono scollegati il giorno successivo a una giornata manuale.

< Swstegn iz cre LAl Programma di una settimana
Programma settimana
- E @ Programma settimana
e S ' s i el i = Il giorno dopo un giorno manuale, viene aggiunta un’alimenta-
rogramma settimans Mg exea dogo gorms mamusle masc zione extra per garantire che anche gli animali piu deboli riceva-
Programma alimentazione settimanale no abbastanza Cibo.

& Ventilaz

E fezs Programma settimana
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Mangime extra dopo
giorno manuale

Impostazione di una quantita aggiuntiva di mangime il giorno dopo un giorno di ali-
mentazione manuale.

La quantita aggiuntiva di mangimi € impostata come percentuale di riferimento del
mangime per il giorno corrente.

Programma alimentazio-
ne settimanale

Impostazione della pausa automatica per il riempimento e I'alimentazione per ogni
giorno della settimana (Manuale).

Non & presente alcuna attivita nel sistema di alimentazione nei giorni impostati su
Manuale. A meno che non venga effettuata un'alimentazione manuale.

Glaved]

€ Prevision! del programma dalla sattimana

Programma di due settimane

Panoramica programma | Previsioni del programma della
settimana

Con i programmi di due settimane, la regolazione dell'acqua e
della luce pud essere regolata nei giorni manuali, in modo che
siano costantemente accesi entro un determinato periodo di
tempo. Questo puo0 aiutare a calmare gli animali.

La quantita di cibo per la settimana viene distribuita nei giorni
con l'alimentazione automatica.

Viene visualizzata nella parte superiore della paginaPanorami-
ca del programma quando il giorno corrente & un giorno ma-
nuale.

E @ Programma settimana

Programma mangine

Selezionare il numero di giorni con I'alimentazione automatica (ogni giorno, 6/1,
5/2, 4/3). Questo viene fatto in base all'eta e all'uniformita degli animali.

Modo

Impostazione dei programmi 6/1, 5/2, 4/3.
Vedere anche in basso.

Acqua nei giorni manuali

Selezionare se I'acqua deve seguire I'impostazione predefinita o se deve essere
accesa costantemente entro un determinato periodo di tempo (Normale/Sovrascri-
vi normale).

Acqua accesa

Acqua spenta

Impostazione dell'ora in cui I'acqua deve essere accesa e spenta nei giorni manua-
li.

Luce nei giorni manuali

Consente di scegliere se la luce deve seguire I'impostazione predefinita o se deve
essere accesa costantemente entro un determinato periodo di tempo (Normale/
Sovrascrivi normale).

Luce accesa

Luce spenta

Impostazione dell'ora in cui la luce deve accendersi e spegnersi nei giorni manuali.

Intensita luce

Impostazione dell'intensita luminosa nei giorni manuali.

. Strategia

Modo

Modalita

SLCUON

1 Biempim

2 Mangime

Manuale

Mianuale

Automatics »

Autarmatico

Autamatico

Per ciascuno dei 3 programmi, impostare i giorni in cui il riempi-
mento e l'alimentazione automatici devono essere sospesi.
Questa operazione viene eseguita rispettivamente per le setti-
mane pari e dispari (segue i numeri delle settimane della cen-
tralina).

E anche possibile denominare i 3 programmi.
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Non & presente alcuna attivita nel sistema di alimentazione nei
giorni impostati su Manuale. A meno che non venga effettuata
un'alimentazione manuale.

5.4.3.2.3 Sollevamento delle tubazioni di alimentazione
Solo per alimentazione di destinazione e alimentazione mirata.

Negli allevamenti di polli, pud essere vantaggioso sollevare la linea di alimentazione. Quando le linee di alimen-
tazione sono riempite in posizione sollevata, gli animali diventano piu tranquilli e tutti gli animali hanno accesso
al mangime contemporaneamente.

Per un'alimentazione mirata, le linee di alimentazione possono funzionare a 2 velocita. Corrono piu velocemen-
te quando vengono sollevati e riempiti. Funzionano piu lentamente quando vengono abbassati durante I'alimen-
tazione. Vedere anche la sezione Controllo alimentazione - alimentazione mirata [ 44].

Le linee di alimentazione, sollevate da un sistema di sollevamento, possono essere posizionate in 3 posizioni:
Parcheggiato, Riempimento e Alimentazione.

In questo modo, l'altezza delle linee di alimentazione puo essere adattata all'eta e al tipo degli animali e alle di-
verse procedure di lavoro in casa (ad esempio, riempimento e pulizia).

| Funzionamento | Panoramica programma

Il sollevamento delle linee di alimentazione segue il programma

di alimentazione, quando si avvia e si arresta con un offset ri-

, _semis e spetto alle impostazioni di tempo nel programma di alimentazio-

il ) ) ne. Questo ¢ illustrato graficamente sulla scheda Panoramica
""""" del programma.

e La scheda consente inoltre di visualizzare lo stato corrente del
O s e oam sistema di sollevamento e di modificare le impostazioni di offset
10,000, | IR e l'altezza del giorno corrente.

12,000,

Si noti che in caso di allarmi provenienti dal sollevamento della linea di alimentazione, non & possibile eseguire
il iempimento e I'alimentazione. Vedere anche la sezione Sollevamento per linea di alimentazione — destinazio-
ni [ 84].

] Funzionamento | Panoramica programma

Sistemi di sollevamento  La scheda mostra le impostazioni dell'ora per il sollevamento (Avvia Offset e Arre-
femmine sta Offset) rispetto agli altri programmi.

Sistemi di sollevamento  Tramite la grafica, & possibile modificare le impostazioni di offset.
maschi

Funzionamento | Panoramica programma | Impostazioni del sistema di sollevamento della linea di ali-
mentazione

Sollevamento manuale Modifica manuale della posizione del sollevatore, ad esempio durante la pulizia o
la manutenzione.

Nota:

« il sollevamento deve funzionare con tutte le linee di alimentazione per le femmi-
ne o i maschi rispettivamente.

» Non devono essere presenti ostacoli che possano ostacolare il movimento delle
linee di alimentazione.

Auto: Il sollevamento viene controllato automaticamente in base ai programmi di
alimentazione e riempimento.

Stazionato: Il sollevamento passa alla posizione di stazionamento.

Riempimento: Il sollevamento passa alla posizione di riempimento.
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Alimentazione: Il sollevamento passa alla posizione di alimentazione. Ad esempio,
viene utilizzato per I'alimentazione manuale.

Dal pulsante del Menu | Impostazioni | Tecnico | Manuale/automatico | Produ-
zione | Sollevamento della linea di alimentazione € possibile sollevare e abbas-
sare le singole linee di alimentazione una alla volta.

Posizione di alimentazio- Impostazione dell'altezza della singola linea di alimentazione.

ne R ' .. . . R .
Nel menu Strategia, |'altezza della posizione di alimentazione pud essere imposta-

ta come una curva di diversi numeri di giorni.

Stato della linea Visualizzazione dello stato corrente, impostazione dell'altezza e dell'altezza corren-
te per la singola linea di alimentazione.

E Pulsante menu | Strategia | Sistema di sollevamento della linea di alimentazione
Impostazioni del tempo Impostazione dell'Offset di avvio e Offset di arresto in base ai programmi di riem-

del sistema di solleva- pimento e alimentazione.

mento

Curva posizione di ali- Impostazione di una curva per l'altezza di ciascuna linea di alimentazione (utiliz-
mentazione zando la posizione di alimentazione in base alla curva di riferimento).

La posizione (altezza) della linea di alimentazione pud quindi essere adattata alla
disposizione del capannone, ad esempio l'alimentazione sul pavimento o sui nidi.

5.4.3.3 Controllo alimentazione - alimentazione mirata

L'alimentazione mirata & utilizzata in allevamenti in cui gli animali sono suddivisi in gruppi distinti con esigenze

di alimentazione diverse o con la produzione di scorte madri, che richiedono l'alimentazione individuale di ma-

schi e femmine. In caso di alimentazione mirata, il tipo e la quantita di mangimi possono quindi essere differen-
ziati in base ai diversi gruppi. Per ulteriori informazioni sulle categorie animali, andare alla sezione Gruppo.

Quando si alimentano i polli maschi, assegnare piccole quantita di mangime. Pertanto, & molto importante che il
mangime possa essere fornito nella quantita corretta per ciascuna destinazione.

Con l'alimentazione mirata, le coclee trasversali rimangono piene. Cid ottimizza il iempimento e riduce I'usura
del sistema di alimentazione impedendo alle coclee trasversali di funzionare quando sono vuote.

L'alimentazione mirata & destinata all'uso in combinazione con il sollevamento delle linee di alimentazione.
Quando le tubazioni di alimentazione sono sollevate, funzionano a velocita normale durante il riempimento.
Quando le tubazioni di alimentazione sono abbassate, funzionano lentamente durante I'alimentazione.
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. Coclea del silo

. Pesatrice di alimentazione

. Tramoggia di alimentazione
. Coclea trasversale

. Valvola di destinazione

. Tramoggia di destinazione

. Linea di alimentazione

. Motorino coclea trasversale
. Motore tubazione di
alimentazione

© O NO O~ WOWN -

v
@

Figura 7: In linea di principio, il sistema di alimentazione ¢ strutturato come segue
L'alimentazione mirata controlla I'alimentazione in base alla quantita di alimentazione fornita (€ impostata nel

menu Riempim, vedere la sezione Riempimento quando si utilizza un‘alimentazione mirata [ 45] ).

Vedere anche la sezione Programmi di alimentazione e Miscela del mangime [ 55].

() Funzionamento | Panoramica programma | Alimentaz

Stato mangine Consente di visualizzare se I'alimentazione € in corso o in pausa.
Quando I'alimentazione € in corso, l'utente pud metterla in pausa manualmente e
riavviarla.
Aliment. manuale Impostazione della funzione Aliment. manuale come attivata o disattivata.
Orario di accensione Impostazione della durata dell'alimentazione manuale.

5.4.3.3.1 Riempimento quando si utilizza un'alimentazione mirata

Per un'alimentazione mirata, le coclee trasversali vengono riempite dopo l'alimentazione, in modo che sia sem-
pre presente alimentazione nel sistema e che la successiva alimentazione possa iniziare rapidamente.

La funzione Riempimento consente alla centralina di produzione di controllare il riempimento del mangime in
modo automatico o manuale.

Il iempimento viene eseguito prima in tutte le destinazioni associate alla coclea trasversale 1, quindi in tutte le
destinazioni associate alla coclea trasversale 2, ecc. Prima di iniziare il riempimento, il sistema verifica se tutte
le valvole di destinazione possono aprirsi e chiudersi.
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Figura 8: Il iempimento riempie le tramogge di alimentazione e la coclea trasversale in modo che l'intero sistema di alimen-
tazione venga riempito di alimentazione prima dell'avvio dell'alimentazione successiva.

Al primo riempimento

All'avvio del sistema di alimentazione, riempire il sistema utilizzando il riempimento manuale - Coclea trasversa-
le mirata manuale.

(1 Panoramica programma | Riempim | Impostazioni di riempimento | Coclea trasversale mirata manuale

Destinazione 1: Utilizzare la coclea trasversale per riempire il sistema di alimentazione con alimentazione fino a
quando la prima destinazione non €& piena.

Destinazione 2: Utilizzare la coclea trasversale per riempire il sistema di alimentazione tra la prima e la seconda
destinazione.

Destinazione 3: ...

() Panoramica programma | Riempim | Impostazioni di riempimento | Regolare la quantita di destina-
zioni della coclea trasversale 1

Gruppi animali Visualizzazione del gruppo di animali per la destinazione.
Tipo mangime Visualizzazione del tipo di alimentazione per la destinazione.
Target giorn II'riempimento automatico puo essere controllato in 3 modi diversi a seconda

della configurazione:

1. Tramite una curva di riferimento di avanzamento

visualizzazione del valore corrente dalla curva di riferimento. Il valore pud es-
sere modificato tramite Produzione | Mangime | Regolazione della mangime,
quindi crea un offset alla curva di riferimento.

2. Obiettivo giornaliero (per destinazione)
che fissa la quantita di mangimi per animale.

3. Target giornaliero/animale
visualizzazione della quantita di mangimi per animale. Il valore pud essere mo-
dificato tramite la scheda Produzione | Mangime | Regolazione della mangi-

me.
Stato Visualizza se il riempimento & in corso o in pausa.
Target attuale Visualizzazione del target per questo riempimento.
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Se é stato impostato un target giornaliero, ad es. 400 kg, ed & stato completa-
to un programma con 2 riempimenti, quando il programma di riempimento &
attivo il target corrente sara di 200 kg (a seconda della distribuzione percen-
tuale selezionata).

Quantita Visualizzazione della quantita di alimentazione pesata per la destinazione. La
quantita viene reimpostata quando inizia I'alimentazione.

4| panoramica programma | Riempim

Stato riempim Visualizza se il iempimento & in corso o in pausa.

Quando il riempimento € in esecuzione, I'utente pud metterlo in pausa manual-
mente e riavviarlo nella destinazione in cui & stato messo in pausa o nella de-
stinazione successiva.

®4| panoramica programma | Riempim | Impostazioni di riempimento

Riempim. manuale Attivazione del Riempimento manuale .

Una volta completato il iempimento, I'impostazione ritorna automaticamente
su OFF.

Tempo di attivita del riem- Impostazione del tempo di funzionamento massimo per il riempimento manua-
pimento manuale le.

Coclea trasversale mirata Impostazione della velocita di alimentazione manuale per ciascuna destinazio-
manuale ne.

Panoramica programma | Riempim | Impostazioni di riempimento | Regolare la quantita di destina-
zioni della coclea trasversale

Quantita Se in una o piu destinazioni & rimasto del mangime per una condizione di erro-
re, € possibile impostare un valore corrispondente alla quantita rimanente di
mangime. La centralina sottrae quindi questa quantita residua dal programma
di alimentazione.

In questo modo, si evita di alimentare eccessivamente gli animali a causa di
eventuali rimanenze nel sistema di alimentazione.

La centralina di produzione azzera i valori immessi dopo il riempimento suc-
cessivo.

La funzione pud essere utilizzata anche per forzare lo spostamento del riempi-
mento verso la destinazione successiva. Impostare un valore per il residuo
uguale alla quantita di mangime richiesto nel programma di alimentazione

( Target giornaliero ).

E Strategia | Riempim

Programma riempimento |l iempimento inizia utilizzando un orologio a 24 ore con un massimo di 8 pro-
grammi di riempimento. Gli 8 programmi consentono di impostare una sequen-

za di curve per un intero batch. Vedere anche Programma riempimento

[ 48] .
Riempimento delle distri- Impostare la distribuzione come percentuale della quantita totale di mangimi
buzioni per le femmine nei periodi del programma di alimentazione.

Riempimento delle distri- Se, ad esempio, hai 4 periodi di alimentazione giornaliera, puoi distribuire il
buzioni per i maschi 25% durante ogni periodo.
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Curva di riferimento ali- Impostazione della quantita di mangime in grammi per animale.

mentazione . . . . .
Se il controller fa parte di una rete con un programma di gestione , le curve di

riferimento devono essere impostate nel programma di gestione. Tuttavia,
possibile impostare un valore di offset direttamente sulla centralina di produ-
zione.

Tipo mangime femmine Selezione del tipo di mangime (per tipo di animale).

Tipo mangime maschi

Quando l'intero sistema di alimentazione € pieno, € pronto
per l'alimentazione successiva.

-

Dopo che gli-animali hanno mangiato, la tramoggia di ali-
mentazione viene riempita.

La coclea trasversale & piena.

o L'alimentazione viene pesata nella tramoggia di alimenta-
T@;@ zione per la destinazione 1.

Le destinazioni vengono compilate a turno.

La coclea trasversale alimenta una destinazione fino a
quando il sensore vuoto sotto la tramoggia di alimentazione
non rileva che la tramoggia di alimentazione & vuota.

Le linee di alimentazione funzionano per un tempo prestabi-
lito, che deve corrispondere al tempo necessario per riempi-
re la linea di alimentazione (Installazione | Installazione
manuale | Produzione | Impostazioni controllo mangime
| Impostazioni linea di alimentazione | Tempo di esecu-
zione della linea di alimentazione).

5.4.3.3.1.1 Programma riempimento

Il iempimento viene avviato utilizzando un orologio a 24 ore con un massimo di 8 programmi di riempimento.
Gli 8 programmi consentono di impostare una sequenza di curve per un intero batch.

Impostare per ciascun numero del giorno (fino a 16):
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* Numero di periodi al giorno

« Ora di avvio e arresto

La linea di alimentazione & spenta al di fuori dei periodi selezio-
nati. Tuttavia, la coclea trasversale pud ancora riempire la rela-
tiva tramoggia.

La quantita di mangime é stata determinata in una curva di rife-
rimento dell'alimentazione.

' E Strategia | 6 Riempim | Programma riempimento

ML gl i

Premere il campo nella colonna Inizio per impostare I'ora di ini-
zio.

Premere il campo nella colonna Fine per impostare I'ora di fine.
| blocchi sulla linea oraria indicano l'inizio e la durata del riempi-
mento.

Premere + per aggiungere un nuovo periodo.

Premere il campo Numero del giorno di inizio per modificare il
numero del giorno di inizio del programma, se necessario.

Premere Aggiungi sottoprogramma per creare un nuovo pro-
gramma che inizi con un altro numero del giorno.

Premere W per eliminare il periodo.
Quando Stato ¢ impostato su Capannone vuoto, I'alimentazione & scollegata.

Il cambiamento improvviso del tempo impiegato dagli animali per mangiare, potrebbe indicare la presenza di
problemi che sarebbe necessario approfondire.

Durante l'alimentazione, nel capannone deve essere presente un livello di illuminazione adeguato, in modo che
gli animali siano attivi e cerchino il mangime. Vedere anche la sezione Luce [ 61].

5.4.3.3.1.1.1 Distribuzione dei riempimenti su diversi periodi

o steategia o,

Riempimento di distribuzione feramine

Se il programma di riempimento utilizza diversi riempimenti al
giorno, & possibile creare una distribuzione percentuale della
quantita di mangime su piu periodi. Cid consente un riempimen-
to piu flessibile e offre a tutti gli animali un accesso simultaneo
al mangime.

Distribuire la percentuale desiderata del mangime per ciascun
periodo di riempimento.

E possibile eseguire la distribuzione per femmine e maschi.

5.4.3.3.1.2 Riavviare manualmente il riempimento

Il iempimento puo essere interrotto da un allarme di riempimento o da un segnale proveniente da un ingresso
esterno.

Il iempimento deve essere riavviato manualmente (Funzionamento | Panoramica programma | Riempim |
Impostazioni di riempimento).

Allarme di riempimento

L'allarme interrompe il riempimento se il sensore di richiesta alimentazione o il sensore di vuoto causano l'allar-
me.

L'allarme pud essere causato da:
|l tempo di riempimento € trascorso prima del completamento del riempimento.
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+ Il sensore di richiesta alimentazione o il sensore di vuoto non emette un segnale dopo che la coclea trasver-
sale & stata in funzione per 30 minuti.

Una volta corretto I'errore e confermato I'allarme, € possibile riavviare il riempimento.

Interrompere il riempimento tramite ingresso esterno

Quando il riempimento viene messo in pausa a causa del segnale proveniente da un ingresso esterno, potreb-
be essere dovuto, ad esempio, a un errore meccanico nel sistema o a un'interruzione dell'alimentazione.

5.4.3.3.2 Sollevamento delle tubazioni di alimentazione
Solo per alimentazione di destinazione e alimentazione mirata.

Negli allevamenti di polli, pud essere vantaggioso sollevare la linea di alimentazione. Quando le linee di alimen-
tazione sono riempite in posizione sollevata, gli animali diventano piu tranquilli e tutti gli animali hanno accesso
al mangime contemporaneamente.

Per un'alimentazione mirata, le linee di alimentazione possono funzionare a 2 velocita. Corrono piu velocemen-
te quando vengono sollevati e riempiti. Funzionano piu lentamente quando vengono abbassati durante I'alimen-
tazione. Vedere anche la sezione Controllo alimentazione - alimentazione mirata [* 44].

Le linee di alimentazione, sollevate da un sistema di sollevamento, possono essere posizionate in 3 posizioni:
Parcheggiato, Riempimento ¢ Alimentazione.

In questo modo, I'altezza delle linee di alimentazione pud essere adattata all'eta e al tipo degli animali e alle di-
verse procedure di lavoro in casa (ad esempio, riempimento e pulizia).

Funzionamento | Panoramica programma

Il sollevamento delle linee di alimentazione segue il programma
di alimentazione, quando si avvia e si arresta con un offset ri-

— , R spetto alle impostazioni di tempo nel programma di alimentazio-
=y ne. Questo ¢ illustrato graficamente sulla scheda Panoramica
e L) = del programma.

S

e La scheda consente inoltre di visualizzare lo stato corrente del
O e oy sistema di sollevamento e di modificare le impostazioni di offset
10000, B e TR e l'altezza del giorno corrente.

12,000,

Si noti che in caso di allarmi provenienti dal sollevamento della linea di alimentazione, non & possibile eseguire
il riempimento e l'alimentazione. Vedere anche la sezione Sollevamento per linea di alimentazione — destinazio-
ni [ 84].

% Funzionamento | Panoramica programma

Sistemi di sollevamento  La scheda mostra le impostazioni dell'ora per il sollevamento (Avvia Offset e Arre-
femmine sta Offset) rispetto agli altri programmi.

Sistemi di sollevamento  Tramite la grafica, € possibile modificare le impostazioni di offset.
maschi

Funzionamento | Panoramica programma | Impostazioni del sistema di sollevamento della linea di ali-
mentazione

Sollevamento manuale Modifica manuale della posizione del sollevatore, ad esempio durante la pulizia o
la manutenzione.

Nota:

« il sollevamento deve funzionare con tutte le linee di alimentazione per le femmi-
ne o i maschi rispettivamente.

* Non devono essere presenti ostacoli che possano ostacolare il movimento delle
linee di alimentazione.
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Auto: |l sollevamento viene controllato automaticamente in base ai programmi di
alimentazione e riempimento.

Stazionato: Il sollevamento passa alla posizione di stazionamento.
Riempimento: || sollevamento passa alla posizione di riempimento.

Alimentazione: || sollevamento passa alla posizione di alimentazione. Ad esempio,
viene utilizzato per I'alimentazione manuale.

Dal pulsante del Menu | Impostazioni | Tecnico | Manuale/automatico | Produ-
zione | Sollevamento della linea di alimentazione & possibile sollevare e abbas-
sare le singole linee di alimentazione una alla volta.

Posizione di alimentazio- Impostazione dell'altezza della singola linea di alimentazione.

ne . . - . . .
Nel menu Strategia, I'altezza della posizione di alimentazione pud essere imposta-

ta come una curva di diversi numeri di giorni.

Stato della linea Visualizzazione dello stato corrente, impostazione dell'altezza e dell'altezza corren-
te per la singola linea di alimentazione.

E Pulsante menu | Strategia | Sistema di sollevamento della linea di alimentazione

Impostazioni del tempo  Impostazione dell'Offset di avvio e Offset di arresto in base ai programmi di riem-

del sistema di solleva- pimento e alimentazione.

mento

Curva posizione di ali- Impostazione di una curva per l'altezza di ciascuna linea di alimentazione (utiliz-
mentazione zando la posizione di alimentazione in base alla curva di riferimento).

La posizione (altezza) della linea di alimentazione pud quindi essere adattata alla
disposizione del capannone, ad esempio I'alimentazione sul pavimento o sui nidi.

5.4.3.4 Controllo del mangime: alimentazione con mangiatoia
In linea di principio, il sistema di alimentazione & strutturato come segue:

1. Coclee del silo, fino a cinque tipi di mangi-
me

Pesatrice di mangime

Sensore della richiesta di mangime

Coclea trasversale

Tramoggia a coclea trasversale

Sensore coclea trasversale nella tramoggia

Sensore del livello nella mangiatoia di con-
trollo

No oo ~MDN

Al momento dell'installazione, impostare I'alimentazione della mangiatoia in base a uno dei seguenti metodi di
controllo: Consultare anche il manuale tecnico.
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» Controllo a tempo [ 52]
« Controllo a tempo e quantita [ 52]

+ Controllo a tempo e quantita con distribuzione [ 53]

5.4.3.4.1 Alimentazione nella mangiatoia temporizzata
I mangime viene erogato negli intervalli orari impostati nel programma del mangime.

Un sensore nel serbatoio della coclea trasversale dell'ultima linea di alimentazione registra I'eventuale fabbiso-
gno di fornitura di mangime. Nel caso sia necessario, la coclea trasversale riempie tutti i serbatoi durante il pe-
riodo di alimentazione. Il sistema si arresta quando il sensore & coperto dal mangime.

Programma del mangime

Impostazione del programma del mangime. Vedere la sezione
Programmi mangime [ 36].

La quantita di mangime che gli animali dovrebbero mangiare &€ determinata mediante una curva di riferimento
del mangime. Se il tempo impiegato dagli animali per mangiare cambia improvvisamente, puo indicare problemi
che dovrebbero essere ulteriormente studiati.

5.4.3.4.2 Alimentazione da mangiatoia controllata in base al tempo e alla quantita

I mangime viene erogato nella quantita impostata nella curva di riferimento del mangime e negli intervalli orari
impostati nel programma del mangime o nel programma di illuminazione in Strategia.

Se la centralina rientra in una rete con il programma di gestione BigFarmNet Manager, impostare in tale posizio-
ne le curve di riferimento. E possibile tuttavia impostare un valore di scostamento direttamente nella centralina.

Il programma del mangime viene impostato come indicato nella sezione .

Solo periodo con controllo temporale

E possibile impostare ora.e quantita dell'alimentazione controllata in modo da attivarla per parte del gruppo. I
giorno di avvio e di fine indicano rispettivamente in quale parte del gruppo si applicano I'ora e la quantita di ali-
mentazione controllata. Al di fuori di questo periodo, si applica solo un'alimentazione controllata a tempo in ba-
se al programma di mangime o illuminazione (si imposta premendo il pulsante del menu | Impostazioni | In-
stallazione | Installazione manuale | Produzione | Impostazioni controllo mangime | Alimentazione control-
lata).

5.4.3:/4.2.1 Distribuz. periodi mangime

E Pulsante del menu | Strategia | Mangime | Distri-
buzione dei periodi di alimentazione

Distribuz. periodi mangime

Nei programmi del mangime, per ciascun programma vengono
impostati diversi avvii giornalieri.

E possibile distribuire la quantita di mangime desiderata duran-
® Grolowo24 o te la giornata (indicata nella curva di riferimento mangime) tra il
cs numero di avvii (periodi).

In caso di cambiamento di un periodo, il controller regola auto-
maticamente i valori successivi. Pertanto, apportare le modifi-
che in base alla sequenza dei periodi.
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5.4.3.4.3 Alimentazione da mangiatoia controllata in base al tempo e alla quantita con
distribuzione

Per quanto riguarda il mangime controllato in base al tempo e alla quantita, il controller calcola se la quantita
consumata corrisponde al consumo richiesto. Il controller adatta in automatico la quantita nei periodi successivi
se & stata consumata una quantita superiore o inferiore a quella richiesta. Vedere anche la sezione Distribuz.
periodi mangime [ 52].

Il consumo viene controllato quando gli animali terminano di mangiare. Cioé quando il controllore non registra
piu il consumo.

Periodo di alimentazione 1 Periodo di alimentazione 2 Periodo di alimentazione 3 Periodo di alimentazione 4

Ll ||T|M"| ol T T

2 (

Figura 9: Esempio di correzione del consumo di mangime per periodi.

(1) La quantita di mangime in eccesso viene sottratta dal successivo periodo di alimentazione.

(2) Viene arrestato dal programma del mangime. La quantita in difetto viene trasferita al successivo periodo di
alimentazione.

(3) Nessuna correzione. Il programma del mangime interrompe l'alimentazione. La quantita di alimentazione
corrisponde a quella richiesta.

(4) L'alimentazione viene interrotta prima della fine del periodo di alimentazione. Gli animali non hanno mangia-
to per un periodo prestabilito (controllare il consumo quando gli uccelli sono sazi) e hanno ricevuto la quantita
di mangime richiesta.

Il controller interrompe il periodo di alimentazione se & stata assegnata una quantita di mangime superiore al
necessario. Una quantita corrispondente al mangime in eccesso rispetto alla quantita richiesta viene sottratta
dalla quantita di mangime necessaria per il periodo di alimentazione successivo.

Se é stata assegnata una quantita inferiore a quella necessaria, il controller riprende la distribuzione di mangi-
me dopo una pausa.

Il controller interrompe il periodo di alimentazione se viene raggiunta la quantita richiesta.

Se la quantita non é stata raggiunta, I'alimentazione continua fino al raggiungimento della quantita di mangime
richiesta o alla fine del periodo di alimentazione. Se la quantita di mangime richiesta non viene raggiunta prima
della fine del periodo di alimentazione, la quantita di mangime mancante viene trasferita al periodo di alimenta-
zione successivo.

Per I'impostazione dell'Alimentazione controllata, premere il pulsante del menu | Impostazioni | Tecnico | In-
stallazione | Installazione manuale | Produzione | Impostazioni del controllo del mangime | Alimentazione
controllata. Consultare anche il manuale tecnico.

5.4.3.5 Controllo del mangime: alimentazione a catena
In linea di principio, il sistema di alimentazione & strutturato come segue:
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1. Coclee del silo, fino a cinque tipi di mangi-
me

Pesatrice di mangime

Sensore della richiesta di mangime
Coclea trasversale

Sensore della richiesta di mangime
Tramoggia a coclea trasversale

No oo R~MeDN

Sistema di alimentazione a catena

Quando viene eseguita l'installazione, I'alimentazione a catena viene impostata in base a uno dei seguenti me-
todi di controllo: Consultare anche il manuale tecnico.

* Controllo a tempo
» Controllo in base al programma della luce

L'alimentazione a catena controlla I'alimentazione fornendo il mangime un certo numero di volte al giorno duran-
te i periodi impostati.

5.4.3.5.1 Alimentazione a catena temporizzata
Programma mangine
Impostare i periodi di alimentazione. Vedere anche Programmi mangime [ 36] .

I menu Programma di alimentazione non € visibile se 'alimentazione a catena viene controllata in base al pro-
gramma di illuminazione.

Azionamenti della catena

E Strategia | Mangime | Catena in funzione
Impostare per ciascun programma di alimentazione:

* Numero del giorno

* Numero di corse giornaliere della catena

Numero di cicli catena
'y

=
*

1 2 3 4 5 6 7 8
Numero del giorno

Figura 10: Alimentazione a catena: Numero di cicli catena al giorno.

Il numero di corse giornaliere aumenta gradualmente tra i due giorni.
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Periodo di Periodo di Periodo di
alimentazione 1 alimentazione 2 alimentazione 3

7 catene in 3 periodi di alimentazionejjﬂ

Figura 11: Alimentazione a catena: Esempio 1: Distribuzione del numero di corse della catena

Ora

Il numero di corse a catena é distribuito equamente tra il numero di avviamenti. Le corse catena in eccesso ven-
gono distribuite dall'ultimo inizio.

Periodo di Periodo di Periodo di
alimentazione 1 alimentazione 2 alimentazione 3

2 catene in 3 periodi di alimentazione I I

Figura 12: Alimentazione a catena: Esempio 2: Distribuzione del numero di corse della catena

Ora

Se il numero di corse della catena é inferiore al numero di avviamenti, I'alimentazione viene eseguita una volta
ad ogni avviamento fino a raggiungere il numero impostato di corse della catena.

€| panoramica programma | Alimentaz | Impostazioni mangine

Ultima ora avvio catena Visualizza |'ultimo avvio della catena.

Prossima ora dell'avvio  E possibile impostare un avvio manuale della catena e modificare I'orario di avvio ri-
della catena spetto al programma di alimentazione.

La centralina posticipa I'avvio della catena se le tramogge della coclea trasversale
non sono piene.

Numero totale di avvii Visualizzazione del numero calcolato degli avvii della catena per il giorno corrente.
della catena odierni Il numero aumenta gradualmente tra due numeri del giorno.

Numero totale degli av- Visualizzazione del numero totale degli avvii della catena di ieri rispetto al numero
vii della catena di ieri di quelli del giorno.corrente.

Numero avvii catena og- Impostazione di diversi azionamenti della catena per il giorno corrente.

9 Il numero degli azionamenti della catena viene impostato in modo diverso nel pro-
gramma di alimentazione. | giorni successivi verra usata la stessa compensazione.

Se questo numero & superiore a quello calcolato degli azionamenti della catena, so-
no presenti troppi azionamenti rispetto alla lunghezza del periodo.

Numero calcolato degli = Visualizzazione del numero degli azionamenti della catena che & possibile applicare
azionamenti della catena nei periodi.

odierni

Numero degli scosta- Visualizzazione dello scostamento rispetto al numero delle alimentazioni impostato
menti degli azionamenti nel programma.

della catena

Tempo di esecuzione Imposta il tempo di esecuzione per una rotazione della catena. E importante defini-
della catena re questo parametro in modo corretto.

Avvio catena manuale Attivazione dell'alimentazione manuale.

E possibile attivare un avviamento manuale prima e dopo le alimentazioni program-
mate. Non influira sulle alimentazioni successive.

5.4.3.6 Miscela del mangime

Quando si utilizza una pesatrice a tamburo o FW 9940-2, la centralina pud gestire le miscele di fino a 5 tipi di
mangime.
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)| Funzionamento | Scheda di riepilogo del programma |
Impostazioni del mangime | Miscela del mangime

E possibile regolare la miscela del mangime usando uno sco-
stamento senza alterare la curva relativa. La proporzione delle
alimentazioni B, C, D ed E viene regolata in base al valore della
curva corrente.

Sottraendo il valore dello scostamento da Corrente, & possibile
reimpostare lo scostamento e tornare al valore della curva origi-
nale.

E Pulsante del menu | Strategia | Mangime| Miscela
di mangime

== ———————=_ Un programma di miscelazione con 8 programmi controlla la mi-
scelazione dei diversi tipi di mangime.

ek i e = Immettere la quantita percentuale desiderata delle alimentazio-
ni B, C, D ed E. La centralina calcolera automaticamente la
= =7 o quantita di mangime.

x e v 10 108 La centralina modifica la proporzione della miscela in modo
continuo da un giorno all'altro, in modo da evitare cambiamenti
improvvisi nella composizione del mangime.

Alla curva della miscela di alimentazione viene aggiunto uno scostamento. Se sono stati impostati valori molto
elevati dello scostamento, Mangime X oggi potrebbe superare il 100% o scendere sotto 1o 0% con il tempo,
quando la curva sale e scende. In questo caso, correggere il valore di Mangime X oggi. Tuttavia, la centralina
calcolera sempre la proporzione della miscela corretta.

5.4.3.7 Integratore mangime

La funzione consente di somministrare mangimi supplementari (come ad esempio i gusci di cereali o il grano in-
tero a terra) indipendentemente dal normale sistema di alimentazione. E possibile somministrare i mangimi
complementari in un numero del giorno e un orario prestabiliti durante la giornata.

E Pulsante del menu | Strategia | Mangime | Integratore di mangime

Integratore di mangime Impostazione del numero del giorno da cui usare l'integratore di mangime.
dal giorno

Tipo dell'integratore di - Impostazione del tipo di mangime che contiene l'integratore.
mangime

Percentuale dell'integra- |Impostazione della percentuale di integratore di mangime rispetto al mangime nor-
tore di mangime male.

Periodo dell'integratore Impostazione dell'ora di avvio e arresto dell'integratore di mangime.
di mangime

La pesatrice di mangime agisce su 20 kg alla volta. L'integratore di mangime & impostato al 10%.
La normale miscela di mangimi € composta per il 50% da A e il 30% da B.

Mangime C: 10% di 20 kg: 2 kg
Mangime A: 70% di (20-2): 12,6 kg
Mangime B: 30% di (20-2): 5,4 kg

Tabella 2: Esempio di aggiunta dell'integratore di mangime.

Il supplemento viene aggiunto, ad esempio, poco prima della fine della penultima alimentazione e interrotto po-
co prima della fine dell'ultima.
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5.4.4 Pesa mangime

% Panoramica programma | Alimentaz | Impostazioni man-
gine

La centralina fornisce informazioni sul riempimento e sullo stato
attuale della pesatrice.
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5.5 Acqua

Funzionamento | Produzione. Un grafico mostra il consumo
medio corrente di acqua nelle ultime 48 ore (14 giorni per l'alle-
vatore).

Produzione =

Funzionamento | Produzione | G Acqua

uEEE R Adrjls Settimana seares

o e . | dati sull'acqua vengono raccolti e presentati usando grafici e
e TN | schemi, comprese le cifre principali.

: La centralina registra il consumo di acqua, in litri, per offrire una
2gomit b | oo panoramica completa. Il consumo dell'acqua viene anche regi-
strato in percentuale per rendere visibili i cambiamenti improvvi-

Y Augus aami
B Acqualmangime s

£ Corsume arario

& Animali ) . Sl.
giornifa 1 %
ptine el | IR Nelle condizioni normali, le percentuali aumentano di qualche
e ' punto percentuale al giorno con l'incremento dell'eta degli ani-
mali.

Funzionamento | Panoramica programma | Impostazioni acqua(solo per il controllo dell'acqua)

Stato del programma Indica se la centralina ha acceso o spento l'acqua.
idrico - . . R " . . .
Quando si.impostano gli allarmi dell'acqua, € possibile scegliere se attivare o disat-
tivare l'acqua quando viene emesso un allarme.

Quantita dell'acqua in Visualizzazione del consumo di acqua nel periodo corrente.
questo periodo

Quantita target di acqua Visualizzazione della quantita massima di acqua che gli animali possono consuma-
re nel periodo corrente.

Riferimento dell'acqua  Visualizzazione dell'obiettivo di consumo dell'acqua per animale nel periodo corren-
te.

Allarmi del livello dell'acqua

L'allarme del livello dell'acqua consente di monitorare il livello dell'acqua e prevenire le interruzioni delle linee di
abbeveraggio.

Gli errori di approvvigionamento idrico, come ad esempio intasamenti, rotture di tubi o mancanza d'acqua, ven-
gono visualizzati tempestivamente. Lo scopo principale consiste nel garantire un approvvigionamento idrico sta-
bile per gli animali. Vedere anche la sezione Allarmi acqua [ 85].
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| terminali di ingresso in modalita allarme vengono visualizzati
in cima all'elenco. Quindi, vengono visualizzati i terminali di in-
gresso difettosi, che vengono monitorati prima dell'emissione di
un allarme. In fondo all'elenco troviamo i terminali di ingresso
con stato OK.

Allarmi del livello Visualizzazione degli allarmi del livello dell'acqua attuale.

dell'acqua L'elenco viene ordinato in modo continuo in base allo stato dei terminali di ingresso
(Critico, Alto,
Basso, OK).

Attiva/Disattiva il singo- Connessione e disconnessione dell'allarme per ciascun ingresso di livello dell'ac-
lo allarme del livello qua.
dell'acqua

5.5.1 Controllo dell'acqua
Il controller dispone di 4 tipi di controllo dell'acqua:
» Controllato in base al tempo e al programma
» Controllato in base al tempo e al programma di illuminazione
» Controllato in base al tempo e alla quantita secondo il programma
« Controllato in base al tempo e alla quantita in base al programma di illuminazione

In presenza di un controllo in base al tempo e alla quantita di acqua, il controller disattiva I'acqua quando viene
consumata la quantita desiderata di tale sostanza.

E importante installare un controllo dell'acqua per richiamare I'attenzione sugli allarmi e monitorare rapidamente
le perdite e i blocchi del sistema idrico.

In linea di principio, il controllo dell'acqua agisce come un controllo del mangine. Il programma dell'acqua puo
contenere fino a 16 programmi avviati in numeri del giorno diversi. Un programma viene attivato da un numero
del giorno a quello successivo. Se nessun programma presenta un numero del giorno superiore, il programma

viene applicato al resto del gruppo.
Impostare per ciascun numero del giorno (fino a 16):
» Numero di periodi al giorno
* Ora di avvio e arresto
Nota.
« Fino al primo numero del giorno, I'approvvigionamento idrico restera aperto.
» Non ¢ possibile accedere all'acqua fuori dai periodi selezionati.
» Se l'ora di inizio & impostata dalle 00:00 alle 24:00, I'acqua € disponibile 24 ore su 24.
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< sunegs S Programma di tempo dell'acqua
O Cer Programma tempo atqua
. = .

gontal e E Puls_ante del menu | . Strategia | O Acqua | Program-

K — ma orario dell'acqua
2 Mangime o .

wrwmer. . Premere il campo nella colonna Avvio per modificare il tempo di
J Pesa wecelli Giarna 1—15 avvio-
& Qrelegio 24 cre _
e B B e : Premere il campo nella colonna Fine per modificare il tempo di

: S R arresto.

e chnio e it | blocchi sulla linea temporale indicano il momento e periodo

eo, Qualies dellaria

per cui I'acqua & disponibile.

. o ventilaz rean mon

Premere + per aggiungere un nuovo periodo.

Premere il campo Numero del giorno di inizio per modificare il
numero del giorno di inizio del programma, se necessario.

Premere Aggiungi sottoprogramma per creare un nuovo pro-
gramma che inizi con un altro numero del giorno.

Premere W per eliminare il periodo.

 statega , B Curva di riferimento dell'acqua

o Cer © Aojue Curva riferimento acqus
— — E Pulsante del menu | Strategia | O Acqua | Curva di

: . riferimento dell'acqua
2 Mangime e : N . h, . . f

_ PR il La quantita d'acqua disponibile viene determinata da una curva
¢ el IS i di riferimento dell'acqua.
& Qrelegio 24 cre =

i Temperatusa

eo, Qualies dellaria

o ventilaz

Distribuzione dell'acqua per periodi

Distribuzione acqua

E Pulsante del menu | Strategia | O Acqua | Distribu-
zione dell'acqua

Nei programmi dell'acqua vengono impostate diversi avvii per
Rt ciascun programma.

w«, E possibile distribuire la quantita di acqua desiderata durante la
giornata (indicata nella curva di riferimento del mangime) tra il
HE— numero di awvii (periodi).

eo, Qualies dellaria

In caso di cambiamento di un periodo, il controller regolera au-
tomaticamente i seguenti valori. Pertanto, occorre apportare le
modifiche in base alla sequenza dei periodi.

o ventilaz

€ Atarmi livolll aégua

Livello dell'acqua

Quando un sensore rileva un livello dell'acqua esterno all'inter-
vallo desiderato, lo stato dello stesso viene visualizzato in cima
all'elenco.

In fabbrica, I'allarme viene impostato in modo da inviare un av-
viso dopo un minuto. Vedere anche la sezione Allarmi acqua

[+ 85].

Critcal

ritical

Eritical

ritical 4
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5.6 Luce

E possibile usare la luce anche per regolare il comportamento degli animali durante il giorno, poiché la loro atti-
vita aumenta in presenza di una maggiore intensita luminosa e si riduce con una minore intensita della stessa.

La centralina dispone di 3 tipi di luce controllata dal programma:
* Luce principale
* Luce slave
* Luce supplementare
E la luce di ispezione controllata manualmente (allevatore autonomo o software aggiuntivo).

Ciascun tipo di luce offre diverse opzioni di impostazione a seconda del modo in cui viene installata e configura-
ta.

Modalita Programma Intensita dellaluce
Principale Standard (dimmer) Si Alba/tramonto
Luce principale ridotta Livello fisso
Flessibile (dimmer) Si Fino a 30 punti al giorno
Standard (ON/OFF) Si No
Slave Standard (dimmer) N. di scostamento rispetto | Alba/tramonto
alla principale
Standard (ON/OFF) N. di scostamento rispetto | No
alla principale
Ausiliaria Flessibile Si Fino a 30 punti al giorno
Ispezione Manuale (arresto automatico) No Livello fisso

4] Funzionamento. Quando la luce & accesa, viene visualizza-
ta un'icona colorata sulla scheda Panoramica del programma.

La scheda consente di visualizzare e modificare il programma
attivo sul numero del giorno.

5.6.1 Programma luce
In linea di principio, il controllo della luce agisce anche sull'alimentazione.

Il programma della luce pud contenere fino a 16 programmi avviati in giorni diversi. Un programma viene attiva-
to da un-numero del giorno a quello successivo. Se nessun programma presenta un numero del giorno superio-
re, il programma viene applicato al resto del gruppo.

Impostare per ciascun numero del giorno (fino a 16):
» Numero di periodi al giorno
» Ora di avvio e arresto

Nota.

« Fino al primo numero del giorno, la luce viene accesa 24 ore su 24 con la stessa intensita luminosa del gior-
no 1.

 Verificare che non sia possibile accedere alla luce fuori dai periodi selezionati.
» Impostando un orario di avvio compreso tra le 00:00 e le 24:00, la luce sara disponibile 24 ore su 24.
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Luce principale programma tempo

E | Strategia pulsante Menu | Y Luce

Premere il campo nella colonna Avvio per modificare il tempo di
avvio.

(@ Orologia 24 cre Giore 1 -7

7, Offset utants

i Temperatusa
oo, Qualita dall'aria

. ventilaz faan fion

Premere il campo nella colonna Fine per modificare il tempo di
arresto.

Premere + per aggiungere un nuovo periodo e impostare I'ora
. . diinizio e fine.

Premere il campo N. del giorno iniziale per modificare il nume-
ro del giorno del periodo, se necessario.

Premere Aggiungi sottoprogramma per aggiungere un nuovo
numero del giorno.

| blocchi presenti sulla linea temporale indicano quando e per
quanto tempo la luce & accesa.

Premere i} per eliminare il periodo.

5.6.2 Luce principale

La centralina dispone di 2 tipi di luce principale:

« Standard, stessa intensita luminosa per tutto il giorno (ma con luce ridotta) e opzioni alba e tramonto
» Flessibile, diverse intensita della luce durante i periodi della giornata

() Funzionamento | Scheda di riepilogo del programma| Impostazioni della luce principale

Punto impostato dell'in-
tensita della luce princi-
pale

Impostazione dell'intensita luminosa della luce principale (con dimmer).

Punto impostato dell'in-
tensita della luce princi-
pale spenta

Impostazione dell'intensita luminosa minima (con dimmer).

Impostazione dell'intensita luminosa quando il programma di illuminazione & disat-
tivato.

Valore del sensore della
luce principale

Indica l'intensita della luce corrente misurata dal sensore luminoso (con sensore
luminoso). In presenza di piu sensori, la centralina visualizza un valore medio.

Cronologia del sensore
della luce

Visualizzazione grafica dei valori della curva cronologica in diversi intervalli di tem-
po, da 24 ore a 2 mesi.

Riduzione della luce prin-
cipale

Visualizzazione dello stato della riduzione della luce principale (ON o OFF). Vede-
re il paragrafo Riduzione della luce principale [ 64].

E | Pulsante del menu B4 Strategia | ¢ Luce

Programma orario della
luce principale

La centralina regola automaticamente l'illuminazione del capannone in base ai va-
lori indicati dall'utente nel menu Programma orario luce.

Il programma orario viene impostato come descritto nella sezione Programma luce
[ 61].

Intensita luminosa relati-
va al punto impostato
(solo con la luce flessibi-
le)

L'impostazione dell'intensita luminosa viene espressa come una percentuale ri-
spetto al 100% in diversi periodi del giorno. Vedere il paragrafo Impostazioni della
luce flessibile [ 65].

Curva dell'intensita della
luce principale

Impostazione dell'intensita luminosa di ogni numero del giorno.

Crepuscolo e alba
(solo in standard)

Impostazione del periodo con aumento e riduzione dell'intensita luce tra la luce e il
buio nel capannone. Vedere anche la sezione Alba e tramonto [ 63]. Disponibile
solo nei capannoni con dimmer della luce.
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Impostazioni della luce  Menu per impostare i programmi della luce.

principale flessibile . . . . S
La centralina regola automaticamente la luce nel capannone in base ai valori indi-

(solo versione flessibile)  cati nel menu.
[l programma viene impostato come indicato nella sezione Impostazioni della luce
flessibile [ 65].

“"4 Nota: puo sussistere una correlazione tra plumofagia, lesioni, mortalita e intensita della luce nel capanno-
ne.

5.6.3 Alba e tramonto
Questa funzione € destinata ai capannoni dotati di un controllo dell'illuminazione standard.

Quando si utilizza un dimmer della luce & possibile controllare il livello della luce,in modo che passi da "notte" a
"giorno" in un periodo di luce che inizia con "alba". Allo stesso modo, un periodo di luce termina con "tramonto".

: - Per un periodo di tempo prestabilito, il controller modifica la lu-
Toamankss ce al livello desiderato.

Homale > E possibile impostare i periodi per I'alba e il tramonto in modo

. Ora luce principsie per tramonta 3min indipendente.

Impostare la durata dei singoli periodi e il valore dell'intensita lu-
minosa allo'scadere del periodo.

Regolazione della luce 4

Ora di inizio: 14:00

Alba: 00:20 gArresto

Tramonto

Tramonto: 00:30
Ora di arresto: 16:00

y

N N N N
Q % 5 QO Ora

Figura 13: Regolazione normale della luce L'alba e il crepuscolo vengono integrati nel periodo di illuminazione.

5.6.3.1 Alba e tramonto: avanzata

| periodi dell'alba e del tramonto possono rispettare una sequenza temporale selezionata in modo indipendente:
Normale e Avanzata.
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Normale: in un determinato periodo, la centralina del capanno-
ne porta la luce al livello richiesto

Mado per tramanto

Avanzata: in tre periodi, la centralina del capannone porta la lu-
ce al livello richiesto.

Awanzate

o Cerca © Tramenis e dba Impastaz. tramanto

Avanzata

s Impostare la durata dei singoli periodi e il valore dell'intensita
s i della luce alla scadenza del periodo.

o Aequa
Y Pesa vecelli

& Qrologia 24 cre

[ [ 5 FTY
cunm
I Tamperatusa
2, Qualita dell'aria

o Ventilaz

5.6.4 Riduzione della luce principale

Questa funzione é destinata ai capannoni dotati di un controllo dell'illuminazione standard. Il cambio del livello
di luce ogni 24 ore pud regolarizzare il comportamento degli‘animali. Un livello di luce piu basso puo rendere gli
animali piu tranquilli.

Funzionamento | Scheda di riepilogo del programma| Riduzione della luce principale

Stato della riduzione del- Visualizzazione dello stato della riduzione della luce principale (ON o OFF).
la luce principale

Scostamento di avvio e Scostamento di arresto devono rientra-
re nel tempo di accensione del programma della luce.

= Mangime

O Aequa

Y Pesa vecelli
& Qrologia 24 cre

T Offset utants

cunm
I Tamperatusa
2, Qualita dell'aria

o Ventilaz

E Pulsante del menu | Strategia | Y Luce | Luce principale | Riduci luce principale

Scostamento dell'avvio  La riduzione della luce inizia dopo I'avvio del programma di illuminazione. E possi-
bile impostare la durata del posticipo.

Scostamento dell'arresto La riduzione della luce si interrompe prima dell'arresto del programma di illumina-
zione. E possibile impostare la durata dell'anticipo.

Riduzione del programma Impostazione della riduzione della luce in base al programma della luce principale.
della luce principale

Riduzione dell'intensita  Impostazione del livello dell'intensita della luce a cui ridurre la luce principale.
della luce principale a

Ora in cui ridurre laluce Impostazione del tempo che deve trascorrere dall'inizio e arresto della riduzione
principale della luce fino al ripristino dell'intensita luminosa normale.
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Ora in cui ripristinare la
luce principale

5.6.5 Impostazioni della luce flessibile

Quando la regolazione della luce &€ impostata su Flessibile, &€ possibile regolare l'intensita luminosa nei periodi
di accensione usando un massimo di 30 punti e in percentuale rispetto al 100% in diversi periodi del giorno.

7’4 Pud essere vantaggioso iniziare impostando un'ora di avvio e una di arresto, in cui l'intensita luminosa sia
pari allo 0%, in modo da limitare il periodo di accensione della luce. Quindi, &€ possibile impostare i singoli
periodi in cui l'intensita luminosa deve scostarsi dal 100%.

Creare un programma di illuminazione. Vedere il paragrafo Programma luce [ 61].

() Funzionamento | Scheda Riepilogo del programma | Luce
principale

. o | . Premere il campo Ora per impostare |'ora.
Premere il campo Intensita luminosa relativa al punto impo-

M stato per impostare l'intensita luminosa nell'istante corrente.
{ . Premere + per aggiungere un punto al programma.

Premere W per cancellare un orario/punto.

SE N programma di alimentazione viene visualizzato sulla scheda in corrispondenza dell'alimentazione ovaio-
le con il programma di alimentazione. Quindi, & possibile regolare l'intensita della luce in base ai tempi di
alimentazione.

5.6.6 Luce slave

La luce slave & una funzione che si attiva in modo sfalsato rispetto alla luce principale. Oltre a una fonte di luce
alternativa, € possibile usare anche alcune tende che oscurano le finestre.

E possibile impostare lo scostamento di awio e arresto per ciascuna luce slave.

Funzionamento | scheda Riepilogo del programma | Impostazioni luce secondaria 1

Punto impostato dell'in-  Modifica dell'intensita della luce slave (con dimmer) per modificare I'intensita in ba-
tensita della luce slave 1  se al programma.

Punto impostato dell'in- Impostazione dell'intensita luminosa minima (con dimmer).
tensita minima della luce

slave 1 Modifica dell'intensita luminosa quando il programma di illuminazione & disattivato

e occorre modificare l'intensita luminosa in base al programma.

E | Pulsante del Menu 4 Strategia | ¥ Luce| Luce secondaria

Programma orario della  Impostazione del programma di Scostamento dell'avvio e dell'Arresto per I'accen-
luce slave 1 sione della luce slave rispetto alla principale.

E possibile impostare lo scostamento come valore positivo o negativo, in modo da
accendere la luce slave prima o dopo la principale.

Curva dell'intensita della Impostazione della curva dell'intensita luminosa della luce slave.
luce slave 1

Scostamento dell'avvio in Impostare tale controllo per accendere la luce slave con uno scostamento rispetto
relazione a alle impostazioni dell'ora di avvio o di arresto nel programma luci.
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Scostamento dell'avvio Impostazione del punto della curva per lo scostamento di partenza nel programma
all'accensione della luce della luce slave.
principale

Scostamento dell'arresto Impostare tale controllo per spegnere la luce slave con uno scostamento rispetto
in relazione a alle impostazioni dell'Ora di avvio o di Arresto nel programma luci.

Scostamento di arresto  Impostazione del punto della curva per lo Scostamento di arresto del programma
allo spegnimento della della luce slave.
luce principale

Tramonto e alba Impostazione del periodo con aumento e riduzione dell’intensita luce tra la luce e il

buio nel capannone. Vedere anche la sezione Alba e tramonto [ 63]. Disponibile
solo nei capannoni con dimmer della luce.

Se viene usato un dimmer della luce slave, le impostazioni Intensita luce, Intensita luce OFF e Offset intensita
luce agiranno come avviene per la luce principale.

- Il programma della luce principale viene visualizzato nel menu
$13.,30 in una posizione superiore a quella del programma della luce
foecimn slave.

5.6.7 Luce supplementare

E possibile usare una luce supplementare, ad esempio, per controllare la luce in base a un programma di illumi-
nazione separato in parti specifiche del capannone. La luce supplementare presenta le stesse opzioni di impo-
stazione della luce principale flessibile, vedere Impostazioni della luce flessibile [ 65].

() Funzionamento | Scheda di riepilogo del programma| Luce supplementare

Programma Impostazione dell'intensita luminosa rispetto al punto impostato del programma
di iluminazione.

Il programma viene impostato come indicato nella sezione Impostazioni della luce
flessibile [ 65].

() Funzionamento | Scheda di riepilogo del programma| Punto impostato della luce supplementare 1

Punto impostato dell'in- Impostazione dell'intensita della luce supplementare.
tensita della luce supple-
mentare 1

Punto impostato dell'in- Impostazione del livello minimo della luce.
tensita della luce supple-

mentare 1 OFF Impostazione dell'intensita della luce quando il programma della luce € OFF.

E Pulsante del menu | 4 Strategia | ¥ Luce | Luce supplementare

Programma orario della || programma orario viene impostato come descritto nella sezione Programma luce
luce supplementare 1 [ 61].

Curva di intensita della  Impostazione dell'intensita della luce supplementare.
luce supplementare 1
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E Pulsante del menu | &4 Strategia | ¢ Luce

Colore della luce Menu per l'impostazione dell'ora e del colore della luce (in Kelvin).

La centralina regola automaticamente il colore della luce nel capannone in base ai
valori indicati nel menu Programma del colore della luce.

5.6.8 Luce ispezione

La luce di ispezione consente di controllare la luce entrando nel capannone.

E possibile usare tutti i tipi di luce come luce di ispezione (luce principale, slave e supplementare).
La spia si accende nel menu della centralina.

Funzionamento | Q Ispezione

Durata Impostazione della durata di accensione della luce di ispezione.

La luce ritorna automaticamente alla luce normale dopo il periodo impo-
stato (massimo 3 ore).

Attivo Attivazione della luce di ispezione.
Quando la luce di ispezione & accesa, viene visualizzata con un'icona co-
lorata.

Intensita luce Solo per luci con regolatore di luminosita.

Impostazione dell'intensita della luce di ispezione.

Luce durante l'ispezione Solo per luci comandate da relé.

Opzione per spegnere le luci quando le luci di ispezione sono accese.

5.6.9 Controllo del colore della luce

Nei capannoni contenenti sorgenti luminose regolabili a livello di colore, € possibile impostare un programma
del colore in modo da replicare la luce naturale durante una giornata.

In ciascun programma occorre impostare quanto segue:
* Ora
* Colore della luce

. Strategia

“ N . am— =] | Pulsante del menu 54 Strategia | ¥ Luce
S— Premere il campo nella colonna Ora per impostare I'ora in cui

—& N cambiare il colore della luce.

= Mangime _c- ——— . . e

5 Conen Premere il campo nella colonna Colore della luce per modifica-
re il colore della luce in un dato momento.

Premere + per aggiungere un nuovo orario € impostare il co-
lore della luce.

& Ventilaz

Il colore della luce viene regolato in base alle ore impostate.
Dopo l'ultima occorrenza, il colore indicato prosegue fino all'ulti-
mo orario di avvio.

Premere W per eliminare un orario.

Funzionamento | Scheda di riepilogo del programma| Colore della luce
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Colore della luce Impostazione di un colore della luce per sostituire quello attualmente utilizzato nel
programma del colore della luce. In altre parole, il colore della luce del programma
viene regolato in base a ciascun elemento. E possibile usarlo al posto della regola-
zione dei singoli punti nel programma del colore della luce. Ad esempio, per cam-
biare temporaneamente il colore della luce durante I'alimentazione.

Lo scostamento viene azzerato passando da un capannone vuoto a uno attivo.

E Pulsante del menu | 4l Impostazioni | ¥ Luce

Programma del colore Impostazione dell'ora e del colore della luce per ciascun punto del programma del
della luce colore della luce.

Il valore impostato & proporzionale alla freddezza del colore della luce.

Luce con valori Kelvin elevati (bianco freddo / luce diurna)

Consente agli animali di distinguere meglio gli altri capi e, ad esempio, individuare il cibo.
Luce con valori Kelvin bassi (calda)

Consente di calmare gli animali e stimolare la produzione delle uova.

Consultare anche il manuale tecnico.
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5.7 Silo

Per monitorare il consumo di mangime, & importante conoscere il quantitativo di mangime inserito nei sili. La
quantita di mangine erogata puo essere registrata manualmente o automaticamente nel controller. Nel caso del-
la pesatura elettronica del silo, la registrazione della quantita di mangime consegnata & automatica.

Il controller riceve i dati dalla pesatrice per determinare la quantita di alimentazione consumata da ciascun silo e
calcola il consumo di alimentazione di conseguenza.

Funzionamento

La scheda del silo nella pagina delle operazioni mostra il conte-

nuto corrente del silo, il tipo di alimentazione e il numero di gior-

ni prima che il silo venga calcolato come vuoto.

Il grafico mostra in verde da quale silo viene prelevato (& attivo)
e in colori la quantita di cibo rimanente. Il colore cambia e riflet-

te i livelli di allarme in base a quando il silo & vuoto. Un colore
- . grigio mostra un silo inattivo.

La scheda silo consente di accedere alle impostazioni del silo.

Visualizza se & selezionato un silo o € in fase di modifica o sostituzione
Indica che la scheda consente di accedere ai sottomenu

Nome silo

AN

- Visualizza il silo condiviso

Tipo mangime —

Contenuto silo // .

PESA MANGIME

——Visualizza l'erogazione

dell'alimentazione in corso

Stato alimentazione mangime Messuna richiesta mangime

Stato pesa mangime

Numero di giorni prima
che il silo sia vuoto

Miscela mangime 1 ~
Pulsante di erogazione

Cambio automatica &

alimentazione

La scheda silo mostra lo stato di ciascun silo e raccoglie informazioni e impostazioni pertinenti.

Funzionamento | Scheda Silo | @ Consegna del mangime

Consegna del mangime Inserire la quantita di mangime consegnata.

Tipo mangime Selezione del tipo di mangime erogata.

Funzionamento | Scheda Silo | “ Scheda Silo

Tipo mangime Selezione del tipo di mangime contenuto nel silo.

Ogni tipo di feed pud essere denominato in modo che corrisponda al contenuto
del silo, ad es. Feed in crescita (in Strategia | Mangine| Nome del tipo di mangi-
me).

Contenuto attuale Inserimento manuale della quantita di mangime nel silo.

L'utente pud modificare il contenuto corrente del silo. La funzione viene utilizzata
pil spesso per garantire che il controller registri un silo vuoto per avere un conte-
nuto silo pari a 0.

Se c'é una differenza nel contenuto del silo visualizzato, & possibile correggerlo
anche qui.

Registro di fornitura del Registro di consegna con la quantita e data per ciascuna consegna di mangime.

mangime . S - . ) .
9 Per ciascun silo & possibile memorizzare fino a venti consegne.
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Altre informazioni A piu di 1 silo con lo stesso tipo di alimentazione
Consente di visualizzare se il silo & selezionato o meno.

Accesso alla selezione manuale di un silo diverso.

Silo Modalita manuale.

Normalmente il controller deve essere impostata sulla modalita di controllo auto-
matico. Durante I'avvio o in caso di assistenza, € consigliabile tuttavia controllare
le singole funzioni manualmente.

Dopo il funzionamento manuale, € necessario riportare la funzione al controllo au-
tomatico, in modo che la centralina continui a funzionare come prima.

Stato sensore silo vuoto  Indicazione del rilevamento del mangine da parte del sensore.

Nelle case con alimentazione a catena e a teglia, dove anche l'alimentazione viene alimentata manualmente dai
silos, I'alimentazione manuale puod essere inclusa nei calcoli del consumo di alimentazione attivando I'opzione
regola deviazione consumo alimentazione. Vedere il manuale tecnico.

' In congiunzione con la pesatura elettronica dei sili:

®  Puo causare imprecisioni quando il sistema di alimentazione & in funzione e il mangime viene consegnato

a un silo che fornisca il mangime al sistema di alimentazione. Quindi, & opportuno evitare questo scena-
rio.

Se il mangime viene ancora fornito al silo mentre il sistema di alimentazione € in funzione, il controller in-
terrompera I'alimentazione (a mangiatoia e a destinazione) durante la consegna.

Quando si utilizza I'alimentazione a strati e a catena, il controller utilizza I'esperienza dei normali alimenta-
tori per calcolare la quantita di erogazione corretta e il consumo di alimentazione.

5.7.1 Passare a un silo diverso

Quando un silo esaurisce il mangine, il sistema puo passare automaticamente a un altro silo con tipo di mangi-
ne uguale o diverso (non per l'alimentazione di destinazione).

Quando si impostano i silos, selezionare la modalita di modifica. Il tipo di mangine contenuto nei silos puo esse-
re modificato direttamente tramite la scheda silo.

Quando si utilizza il cambio automatico, pud essere vantaggioso indicare i tipi di mangine nei silos. Vedere il pa-
ragrafo Denominazione del tipo di‘alimentazione [ 35].

Passare a un silo con tipo di mangine diverso o uguale

Questa impostazione del silo viene utilizzata quando si dispone di diversi tipi di mangine e si desidera conosce-
re il consumo di ciascun tipo di mangine.

Funzionamento | scheda Silo | Sostituzione mangine | Stato sostituzione mangine

Passaggio di consegnhe Visualizza se un tipo di mangine & attualmente sostituito da un altro tipo di mangi-
ne quando si passa a un altro silo.

Il controller emette un allarme debole quando passa a un silo diverso.
Reimposta Reimpostazione della modifica su un altro silo.

Se il silo si € svuotato per errore e si € trasformato in un altro silo, &€ possibile tor-
nare indietro manualmente quando i mangine € stata restituita nuovamente.

il Funzionamento | scheda Silo | Cambio

Cambio graduale Il controller pud passare gradualmente a un silo diverso.

Impostazione della quantita di mangime residua che attivera il passaggio gradua-
le. Vedere il paragrafo Passare a un silo diverso [ 70].

Tempo prima del passag- Impostazione dell'ora prima del cambiamento automatico del silo.
gio
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Contenuto minimo del silo |l controller considera vuoto un silo in cui & presente una quantita di mangime in-

prima del cambiamento feriore all'impostazione e una coclea che non consegni il mangime alla pesatrice.
Tale sistema consente di compensare le imprecisioni dei dati di consegna inseriti
e della pesatrice di mangime.

Se un silo viene svuotato e la quantita di alimentazione nella panoramica silo &
superiore al Contenuto minimo del silo, il controller di produzione non pud cam-
biare automaticamente. Cambiare la quantita in 0,000 tonnellate per effettuare
una modifica automatica.

E Pulsante Menu | Strategia | Alimentazione | Impostazione sostituzione alimentazione

Passaggio di consegne Impostazione del mangine da modificare quando un tipo di mangine sta per esse-
re utilizzato.

Passare a silo con lo stesso tipo di mangine

() Funzionamento | scheda Silo | Cambio

Cambio automatico Consente di stabilire se, nel caso in cui il silo attivo sia vuoto, il controller debba
passare automaticamente a un silo diverso contenente lo stesso tipo di mangime.
Cambio graduale Il controller pud passare gradualmente a un silo diverso.

Impostazione della quantita di mangime residua che attivera il passaggio gradua-
le. Vedere il paragrafo Passare a un silo diverso [ 70].

Tempo prima del passag- Impostazione dell'ora prima del cambiamento automatico del silo.
gio

Contenuto minimo del silo |l controller considera vuoto un silo in cui € presente una quantita di mangime in-

prima del cambiamento feriore all'impostazione e una coclea che non consegni il mangime alla pesatrice.
Tale sistema consente di compensare le imprecisioni dei dati di consegna inseriti
e della pesatrice di mangime.

Se un silo viene svuotato e la quantita di alimentazione nella panoramica silo &
superiore al Contenuto minimo del silo, il controller di produzione non pud cam-
biare automaticamente. Cambiare la quantita in 0,000 tonnellate per effettuare
una modifica automatica.

Il controller effettua il passaggio graduale tra i 2 silos (si applica solo alla pesatrice a tamburo e FW 9940-2).
Mangime ASTICY Alimentazione da silo 2

Silo 1

Silo 2

Mangime A silo 2 » |l silo 1 & vuoto

Figura 14: Quando il contenuto del silo raggiunge una quantita prestabilita, inizia la transizione graduale a un altro silo.

Se non é disponibile un altro silo contenente una quantita sufficiente di mangime, il controller visualizzera un al-
larme: Nessuna alimentazione per la pesatrice. Vedere anche la sezione Allarmi alimentazione [ 80].

5.7.2 Silo condiviso

Un silo condiviso viene utilizzato, ad esempio, quando diversi capannoni con pesatrici separate vengono fornite
con mangime da un silo.
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Quando un silo & condiviso tra piu capannoni, viene regolato da
una centralina principale. Selezionare la centralina principale e
le centraline secondarie durante l'installazione.

Sulla scheda silo, viene visualizzato un silo condiviso con l'ico-

@..

na

Capannone 10 Silo 10.1

Capannone 10 Silo 10.2

Capannone 11 Silo 11.1

Figura 15: Esempio di silo condiviso tra due capannoni con centralina su LAN.

Un silo condiviso ha i seguenti valori in comune con la centralina master:

() Funzionamento | Scheda Silo

Tipo di mangime Visualizzazione del tipo di alimentazione selezionato.

I nomi dei tipi di feed non sono condivisi. Se il nome di un tipo di feed viene modifi-
cato, deve essere corretto sia nella centralina master che nella centralina client
( menu Strategia ).

Contenuto attuale Visualizzazione del contenuto corrente del silo.

La centralina riduce automaticamente il contenuto del silo con una quantita corri-
spondente al consumo di mangimi degli animali.

Sulla centralina master, il valore pud essere modificato.

Registro di erogazione Il registro di erogazione del mangime & disponibile solo sulla centralina master.
del mangime . . R oo . . .
9 Visualizza la quantita e la data di ciascuna erogazione di mangime.

La quantita di mangime erogato viene immessa nella centralina master.

Vedere anche la sezione Silo [ 69].

5.7.3 Silo giorno: pesatura mangime

E possibile utilizzare un silo giornaliero nei sistemi di alimentazione di grandi dimensioni, in modo da offrire una
quantita sufficiente di mangime ed evitare che il sistema resti senza mangime durante |'alimentazione.

E possibile eseguire il riempimento automatico in base a un programma o manualmente in una singola sommi-
nistrazione.

I silo giornaliero non verra riempito durante I'alimentazione o quando essa & in pausa.
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4| Funzionamento | Scheda di riepilogo del programma| Alimentazione | Silo giornaliero

Contenuto del silo gior- Lettura della quantita attuale di mangime presente nel silo giornaliero.
naliero

E Pulsante del menu | Strategia | ﬁ Silo giornaliero

Capacita massima Impostazione del numero massimo di chili di mangime necessari per riempire il silo
giornaliero.

Il valore agisce come base per le percentuali visualizzate, ad esempio Quantita di
riempimento.

La quantita di mangime da inserire nel silo giornaliero viene impostata per ciascuna
alimentazione nel programma del mangime. Se possibile, il silo viene riempito subi-
to dopo l'alimentazione, in modo che sia pronto per la successiva.

Potrebbe essere necessario regolare la quantita di riempimento in caso di modifi-
che al programma di alimentazione. Vedere la sezione Programmi mangime [ 36].

5.7.3.1 Riempimento del silo giorno

E Pulsante del menu | Strategia | ﬁ Silo giornaliero | Riempimento

Quantita di riempimento Impostazione percentuale della quantita massima di riempimento del silo giornalie-
ro.

Quantita di riempimento Lettura della quantita di riempimento, in chili.

E Pulsante del menu | Strategia | ﬁ Silo giornaliero | Miscela di mangime

Tipo di mangime Impostazione del tipo di mangime da utilizzare per il iempimento.
Ora del miscelatore Impostazione dell'ora di funzionamento del miscelatore del mangime dopo il riempi-
mento.

Per il iempimento automatico, & possibile impostare un tempo di miscelazione per
ciascun riempimento nel programma.

Avvia il riempimento del Avvio e arresto manuale del riempimento. Il iempimento viene eseguito fino al rag-
silo giornaliero giungimento della quantita impostata.
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5.8 Orologio 24 ore

La funzione dell'orologio a 24 ore consente di accendere e spegnere automaticamente le apparecchiature a
orari o intervalli di tempo specifici. Inoltre, I'orologio a 24 ore consente di scegliere la frequenza di funzionamen-
to delle apparecchiature in una settimana. Viene utilizzato un programma settimanale.

Funzionamento. Quando l'orologio a 24 ore ¢& attivo, viene
visualizzato insieme a un'icona colorata sulla scheda Panora-
mica del programma.

La scheda consente di visualizzare e modificare i programmi di
tutti gli orologi a 24 ore.

In ciascun programma occorre impostare quanto segue:
* Tempo di avvio
* Durata

Funzionamento | Panoramica programma -scheda | Orolo-

gio

Premere il campo nella colonna Inizio per impostare I'ora di ini-

zio.
__w S nm— . Premere il campo della colonna Durata per impostare la durata
1400 160000 2ore ! del periOdO.

18:00 13000 3 ore 30 min +

Premere + per aggiungere un nuovo periodo, quindi impostar-
ne I'ora di inizio e la durata.

| blocchi presenti sulla linea temporale indicano quando I'orolo-
gio a 24 ore € acceso e per quanto tempo & attivo.

L'orologio a 24 ore viene disattivato fuori dai periodi selezionati.

Premere I/ per eliminare il periodo.

Orologio a 24 ore con programma settimanale

. Strategia

E Pulsante Menu | Strategia | Produzione | @ Orologio

Cerca ¢ orabagio 2 ere Tralogia 1

_ 24 ore
o Programma 4
- Frogramm setimans e e e e . Oelezionare i giorni in cui I'orologio a 24 ore deve essere attivo.
2 Mangime
0 Aegua
W Pesa wccelli
-2 Tamperatura
eo, Qualita dellaria
. &% Ventilaz
Lunedi Martedi Mercoledi
00000 2q:oo|m:un Zd:m| 0o:a0 24:00|
oN [ [ oN | OFF [ oN
Ora di inizio Ora di inizio

Figura 16: Se un orario di accensione supera la mezzanotte di un giorno in cui l'orologio a 24 ore non é attivo, la funzione re-
sta attiva fino a quando tale orario e trascorso.

74 Manuali dell'utente

@ Big Dutchman



Viper Touch

5.9 Covate

La funzione consente di aprire e chiudere automaticamente I'accesso all'area delle covate negli orari richiesti.

La porta della covata si chiude lentamente, quindi si chiude e riapre leggermente per evitare che le uova si inca-
strino durante la chiusura delle covate.

| programmi della covata possono contenere fino a 16 programmi che iniziano in numeri del giorno diversi. Un
programma viene attivato da un numero del giorno a quello successivo. Se nessun programma presenta un nu-
mero del giorno superiore, il programma viene applicato al resto del gruppo.

Impostare quanto segue per ciascun programma:
* Numero di aperture/chiusure al giorno (1-4)

* Ora di apertura
* Ora di chiusura

E Pulsante del menu | Strategia | & Covata

Programma covate

—" e Premere il campo nella colonna Inizio per impostare un orario
0 Luee ' : : < diapertura.

Mangime P ————

S T bt ek b Premere il campo nella colonna Fine per impostare un orario di
: A — | ;
pT— T m chiusura.
5 Qua s . Premere + per aggiungere un nuovo periodo di apertura.

& Ventilaz

| blocchi sulla linea temporale visualizzano quando le covate
sono aperte e per quanto tempo.

Premere il campo Numero del giorno iniziale per modificare il
numero del giorno di inizio del programma, se necessario.

Premere Aggiungi sottoprogramma per creare un nuovo pro-
gramma che inizi con un altro numero del giorno.

Premere w per eliminare il periodo.

(A Funzionamento | Scheda di riepilogo del programma
Stato della covata Lettura dello stato corrente per 'apertura della covata.

E Pulsante del menu | Strategia | L Covata
Programma delle covate Impostazione del numero degli orari di avvio e avvio/arresto giornalieri.

Rilevazione del motore di Opzione per disattivare il sensore che controlla I'apertura e chiusura della covata
controllo della covata come richiesto. Se disattivata, la centralina di produzione non emette alcun allar-
me.

La centralina di produzione emette un allarme se la porta della covata non raggiunge la posizione richiesta. Ve-
dere anche la sezione Allarmi covata [ 87].

5.9.1 Menu covata

E | Produzione | Covata

Stato della covata Aperto
Aperto
Chiusura in corso
Chiuso

Arrestato

Programma delle covate

Rilevazione del motore di controllo della covata
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5.10 Area tappetino

La funzione consente di aprire e chiudere automaticamente I'area sottostante il sistema di gabbie, che & possi-
bile usare come area tappetino aggiuntiva.

Impostazione per ciascun programma giornaliero (fino a 16):
* Numero di aperture/chiusure al giorno (1-4)
* Ora di apertura
* Ora di chiusura
Il programma visualizza i periodi in cui gli animali possono accedere all'area tappetino.

E Pulsante del menu | Strategia | Area tappetino

Premere il campo nella colonna Inizio per impostare un orario
di apertura.

Premere il campo nella colonna Fine per impostare un orario di
chiusura.

B | blocchi sulla linea temporale visualizzano quando le aree tap-
i w1 petino sono aperte e per quanto tempo.
Premere + per aggiungere un nuovo periodo di apertura.

Premere il campo Numero del giorno di inizio per modificare il
numero del giorno di inizio del programma, se necessario.

Premere Aggiungi sottoprogramma per creare un nuovo pro-
gramma che inizi con un altro numero del giorno.

Premere W per eliminare il periodo.

() Funzionamento | Scheda di riepilogo del programma

La panoramica grafica delle applicazioni consente di cambiare il programma attivo.

Stato dell'area tappetino Lettura dello stato attuale per I'accesso all'area tappetino.

E Pulsante Menu | =4 Strategia | '\ Area tappetino

Programma dell'area tap- Impostazione del numero degli orari di avvio e avvio/arresto giornalieri.
petino

Rilevamento motore Possibilita di disattivare il monitoraggio del sensore se I'area tappetino si apre e
dell'area tappetino chiude secondo le richieste. Se disattivata, la centralina di produzione non emette
alcun allarme.

La centralina di produzione ¢ in grado di aprire e chiudere automaticamente I'accesso all'area tappetino ed
emettere un allarme se la porta della stessa non raggiunge la posizione richiesta. Vedere anche la sezione Al-
larme dell'area tappetino [+ 87].

La porta si chiude lentamente per lasciare agli animali tempo sufficiente per rientrare.

5.10.1 Menu dell'area tappetino

E | Produzione | Area tappetino

Stato dell'area tappetino Sconosciuto
Aperto
Chiusura in corso
Chiuso

Aperto
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Arrestato

Programma dell'area tappetino

Rilevazione dell'apertura dell'area
tappetino

5.11 Contatore uova

La centralina di produzione puo registrare il numero di uova attraverso un contatore automatico o l'inserimento

manuale.

Le cifre importanti per le uova vengono riepilogate per giorno e la cronologia viene visualizzata graficamente in

alcune curve.

N

Figura 17: Disegno schematico per il posizionamento dei contatori delle uova automatici.

Funzionamento | Scheda Risultati di produzione| O Uova

Le cifre principali e la visualizzazione grafica della cronologia offrono una panorami-
ca, ad esempio, del tasso di deposizione, del numero di uova nelle diverse catego-
rie € del rapporto mangime/uova.

Uova del registro

Immettere il numero delle uova del sistema manuale, di quelle del pavimento e
quelle scartate. A seconda del modo in cui & impostata la funzione, & possibile ag-
giungere tale quantita al numero totale di uova.

Tutte le posizioni

Visualizzazione del numero delle uova registrate per posizione.

Uova aggiunte/sottratte

Consente di adeguare il numero di uova totale.

Se il numero totale di uova registrate dalla centralina di produzione differisce da
quello effettivo, ad esempio a causa di un contatore di uova difettoso, & possibile in-
serire una correzione, che non verra inclusa nel numero registrato in un dato gior-
no.

Peso dell'uovo

Immettere il numero delle uova e il loro peso totale. La centralina di produzione cal-
cola il peso medio in base alla voce.

La centralina di produzione utilizza questo valore per calcolare la massa delle uova
e le cifre piu importanti, in cui & incluso il peso delle uova.

Se non viene inserito alcun valore, per il calcolo viene utilizzato I'ultimo peso
dell'uovo inserito.
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[ ] EggScan - Contatore uova

Panoramica ded nastre trasversale

Funzionamento | Produzione | Panoramica del capannone per
le uova

Mostra una panoramica grafica del numero di uova per singolo
contatore di uova.

5.11.1 Uova sistema, pavimento e scartate

La centralina del capannone consente anche di registrare le uova deposte fuori dalle covate. Esso puo fare di-
stinzione tra uova di sistema, a terra e di scarto.

e ————==== \nserire un valore per ciascun tipo di uovo. Il numero viene

sommato per ciascun giorno e in totale.

Uava registro

' T Nel menu tecnico Impostazione della categoria delle uova &
S M s manal o |o | |o possibile scegliere se aggiungere o sottrarre queste uova dal

o o 1 o numero totale.

2 Consume orario

of Animali

F Mortalith

lava a tuarla dappia 0 ]l o o

5.12 Input definiti dall'utente

La funzione consente di inserire manualmente i dati. La centralina di produzione riepiloga i valori per il giorno
corrente e l'intero gruppo.

| 'I&4] Funzionamento |Scheda Risultati di produzione
pe— BRI e Immettere manualmente i valori per un massimo di sei immis-
8 e o (| sioni definite dall'utente.
Input definitl da utente 0,00 Qe 090 Chile,
e gt deit da e | 00 we am  weaere | L@ centralina di produzione somma i valori del giorno corrente e
T dell'intero gruppo.
Fomani Consultare il manuale tecnico per i valori di denominazione e la
& Moreses scelta dell'unita associata.
& Guadagno giornalier aoe

) Input definiti da utente

5.13 Timer intervallo

| timer a intervalli consentono di attivare e disattivare una funzione a intervalli prestabiliti in relazione a uno dei
programmi della centralina di produzione (luce principale, luce slave o orologio a 24 ore). Se, ad esempio, il ti-
mer deve seguire la luce principale, il timer dell'intervallo si attivera quando il programma della luce principale
sara attivo (ON).

78 Manuali dell'utente
@ Big Dutchman



Viper Touch

Interval-simer 1

Funzionamento | Scheda di riepilogo del programma| Ti-
mer dell'intervallo

Tirner intervalle 1 oM
— Impostare un tempo di accensione e spegnimento per il timer.
Timer intervalla 1 tempo off Smin *
Timer intervalla 1 programma relativa Luce principale
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6 Impostazioni allarme

Il controller dispone di diversi allarmi che verranno attivati in caso di errore tecnico o superamento dei limiti di al-
larme. Alcuni allarmi sono sempre collegati, ad esempio, interruzione dell'alimentazione. Gli altri possono esse-
re collegati e scollegati ed & possibile impostare i limiti di allarme.

A
\

E sempre responsabilita dell'utente assicurarsi che tutte le impostazioni degli allarmi siano
corrette.

L

Vedere anche la sezione Allarmi [ 25].

6.1 Produzione
6.1.1 Allarmi luce

La centralina dispone di allarmi luminosi per il sensore della luce, la luce principale, la slave e quella supple-
mentare.

Quando I'allarme della luce ¢ attivo, la luce non viene regolata in base ai sensori della luce, se presenti.

E Pulsante del menu | Impostazioni | ,f:l Allarmi | Produzione | Luce

Limite della deviazione Se diversi sensori della luce sono collegati alla stessa sorgente luminosa (luce prin-
dei sensori della luce = cipale/slave/supplementare), la centralina emettera un allarme nel caso in cui la dif-
ferenza dell'intensita luminosa tra i sensori € troppo elevata (+/-20 lux).

Ritardo dell'allarme Impostazione di un ritardo per tutti gli-allarmi luminosi, in modo da evitare gli allarmi
involontari in caso di rapidi cambiamenti di luce.

Limite dell'allarme Impostazione del limite dell'allarme.

La centralina emette I'allarme della luce se l'intensita luminosa si discosta (+/-20
lux) dal livello richiesto.

6.1.2 Allarmi mangime

Per gli allarmi che interrompono il programma di alimentazione, tenere presente che il programma di alimenta-
zione deve essere riavviato manualmente.

Una barra gialla sul display indica quando il programma di alimentazione € in pausa. Premere la barra per vi-
sualizzare un collegamento per riavviare il programma di alimentazione.

E Impostaz | Q Allarmi | Produzione | Mangime | Pesa mangime

No mangime verso pesa  L'allarme viene emesso quando la pesatrice di mangime individua il mancato arri-
mang vo del mangime dai silo. E possibile attivare o disattivare questa funzione.

In caso di allarme, la centralina disattiva la coclea del silo.

Impostare il tempo da far trascorrere prima che la centralina attivi un allarme
agendo sul parametro Tempo prima dell'allarme.

L'allarme resta attivo fino a quando la pesatrice di mangime sara in grado di regi-
strare nuovamente il mangime.

Quando I'allarme viene confermato, la coclea del silo riprende I'erogazione.

E possibile impostare la coclea del silo per fare in modo che si avii e arresti in
maniera alterna per brevi periodi dopo il riconoscimento dell'allarme. Quando la
coclea del silo € in fase di pompaggio, I'alimentazione potra ripartire solo se I'arre-
sto era dovuto alla formazione di un ponte nel silo.
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E possibile bypassare la funzione della pompa impostando Tempo di arresto della
coclea del silo su 0 minuti. In questo modo, la centralina manterra spenta la co-
clea del silo fino a quando il sensore di richiesta mangime verra rimosso e ricolle-
gato manualmente. Le centraline attiveranno la coclea del silo per una volta du-
rante il tempo di esecuzione impostato (Coclea del silo di esecuzione).

Tipo di mangime mancan-
te

Uno dei componenti del mangime incluso nel programma di miscelazione non & di-
sponibile in uno dei silo.

Controllare lo stato dei sili e modificare il tipo di alimentazione nella centralina, se
necessario.

Svuot. pesa mangime im-
poss

Impossibile svuotare la pesatrice dal mangime.

Il tamburo della pesatrice non pud ruotare ed & impossibile individuare la posizio-
ne di arresto.

Calibraz. pesa mangime

La calibrazione della pesatrice di mangime non é stata completata entro il tempo
impostato.

Pesa mangime non stabile

La pesatrice di mangime non puo eseguire un processo di pesatura stabile. Il pro-
blema puo dipendere dalle vibrazioni.

Tensione rifer. pesa man-
gime

La centralina ha registrato un segnale di riferimento della pesatrice inferiore a 9,0
V in un determinato periodo.

La tramoggia della pesa-
trice non é vuota

Sulla pesatrice condivisa tra pitu capannoni tramite rete.
Non & stato possibile svuotare la tramoggia sotto la pesa mangime.

Controllare il sensore di vuoto della pesa mangime e il sensore di arresto della co-
clea trasversale.

Posizione errata dell'ottu-
ratore di alimentazione

Sulla pesa mangime condivisa tra diversi capannoni tramite otturatore di distribu-
zione meccanico.

La pesatrice cerca di passare a un altro capannone, ma I'otturatore di distribuzione
non reagisce.

Allarme della coclea tra-
sversale

La centralina attiva un allarme se non € in grado di riempire la tramoggia della co-
clea trasversale prima dell" orario di allarme indicato (Tempo prima di allarme). La
centralina arresta il sistema di alimentazione per evitare il riempimento eccessivo

di mangime.

In caso di alimentazione cassone, Stop sistema mangime se coclea trasv. € vuota
nel menu Aggiustamento deve essere impostata su un tempo inferiore al tempo di
allarme per la coclea trasversale.

Non é presente mangime
sufficiente

(non nel caso dell'alimen-
tazione a catena)

L'allarme viene emesso se il consumo di mangime € inferiore a quello indicato per
il periodo selezionato (Controllo intervallo)

E possibile scollegarlo automaticamente durante i primi giorni di un gruppo. L'allar-
me sara attivo solo durante un periodo di alimentazione.

Mangime eccessivo

L'allarme controlla continuamente I'eventuale fornitura di una quantita di mangime
eccessiva al capannone in un dato intervallo di tempo.

Un sistema pud fornire una certa quantita di mangime in un determinato periodo, a
seconda delle dimensioni delle coclee di alimentazione e delle coclee trasversali.

Istruzioni per I'impostazione dei limiti di allarme:

Indicare la quantita massima di mangime fornito nel riferimento mangime (giorno
42, polletti).

» Quantita massima di mangime = 207 g.

Moltiplicare la quantita massima di mangime per il numero di animali presenti nel
capannone.

« 207 g x 45.000 animali
Dividere per 1.000 per ottenere il consumo in kg (consumo ogni 24 ore).
» 207 x45.000 x/ 1.000 = 9.315 kg
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Il limite di allarme consigliato viene impostato in base al consumo ogni 24 ore x
2,5.

* 9.315kg x 2,5 = 23.288
Calcolare il consumo al minuto.

Limite di allarme = consumo per 24 ore x 2,5 / (minuti al giorno) = consumo in kg/
min.

* 9.315x 2,5/ (24 ore x 60 minuti) = 16,2 kg/min.
L'intervallo di controllo € impostato su 45 minuti.

L'allarme viene attivato se il consumo di mangime nel corso dei 45 minuti supera
Il consumo di mangime entro l'intervallo di controllo .
* 16,2 kg x 45 minuti = 727 kg

Ricordare che se l'intervallo di controllo viene modificato, il limite di allarme deve
essere ricalcolato con il nuovo intervallo di controllo.

Se viene emesso un allarme senza che alcun errore, aumentare il tempo di moni-
toraggio a 1 ora (ad esempio).

E possibile scollegare I'allarme automaticamente all'inizio di un gruppo, impostan-
do un giorno di inizio.

Consumo mangime dimi-
nuito

E possibile scollegare questo allarme automaticamente all'avvio di un gruppo/stor-
mo impostando un Avvio allarme giornaliero.

L'allarme confronta continuamente le 24 ore precedenti con quelle attuali e viene
innescato in caso di scostamento del consumo pari a una percentuale superiore a
quella impostata.

Mangime insufficiente
all'avvio

(alimentazione da mangia-
toia e catena)

L'allarme deve fare in modo che il sistema di alimentazione sia pronto nel caso in
cui I'erogazione riprenda dopo un arresto.

Come regola generale, impostare il limite dell'allarme su 10 kg (Consumo di man-
gime in un determinato orario di controllo).

In caso di alimentazione a catena, il tempo di monitoraggio non pud superare il
tempo di rotazione di una catena.

Viene emesso un allarme se il consumo all'inizio di un periodo di alimentazione (o
dell'alimentazione a catena) & inferiore a quanto indicato nel periodo di tempo se-
lezionato (Tempo controllo allarme).

Puo essere disconnesso automaticamente per i primi giorni di un batch (Inizio
contr. a n° giorno).

Troppo mangime dopo
stop

(alimentazione da mangia-
toia e catena)

Una volta terminato un periodo di alimentazione (con mangiatoia) o quando la ca-
tena viene eseguita per una volta, la centralina verifica se & transitato troppo man-
gime attraverso la pesatrice. Un consumo troppo elevato di acqua pud indicare un
problema.

Le tramogge a coclea incrociata verranno riempite alla fine di un'alimentazione. Il
tipo e il riempimento delle tramogge prima dell'interruzione dell'alimentazione de-
terminano la quantita di mangime utilizzata per il rifornimento.

Viene attivato un allarme se il consumo dopo un periodo di alimentazione (o quan-
do l'alimentazione a catena si interrompe) € superiore al valore impostato (Consu-
mo massimo di mangime dopo I'arresto).

Rapp. acqua/mangime
(alimentazione vaschetta
e catena con misuratore
dell'acqua)

L'allarme indica un rapporto acqua-mangime non in linea con la curva di riferimen-
to. Possibili motivi:

1) Sistema idrico difettoso
2) Animali malati

3) Imprecisioni nella gestione del mangime
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Tuttavia, in caso di elevata temperatura esterna & possibile incrementare il rappor-
to acqua/mangime nei capannoni privi di sistemi di raffreddamento.

Se il rapporto di consumo di acqua e mangime entro un determinato periodo di
tempo (Tempo per controllo allarme) si discosta dal valore impostato (Limite al-
larme rapporto acqua/mangime), viene emesso un allarme.

Puo essere disconnesso automaticamente durante i primi giorni di un batch (inizia-
re a controllare il numero del giorno).

Scegliere se chiudere I'acqua quando viene generato un allarme. Quando tutti gli
allarmi dell'acqua vengono confermati, la centralina riapre 'acqua.

Livello del mangime trop-
po basso

In base al consumo di mangime del giorno precedente, la centralina calcola il tem-
po mancante all'esaurimento del mangime e attiva un allarme al superamento del
tempo (Livello del mangime troppo basso).

Se lo stesso tipo di mangime & presente in piu sili, verra calcolato un livello com-
plessivo.

Contenuto silo | Livello mangime troppo basso

Limite livello mangime A
troppo basso

Contenuto silo 1 basso

Il contenuto del silo € un valore calcolato.

L'allarme viene emesso quando la quantitd di mangime in un silo & inferiore a un
limite stabilito.

Allarme silo vuoto

Il sensore del silo vuoto rileva I'assenza di mangime nel silo e I'impossibilita di
passare a un altro silo, probabilmente a causa del contenuto troppo basso del silo.

Calibrazione del silo

Calibrazione del silo

La centralina emette un-allarme se la calibrazione non viene completata entro |l
periodo indicato (1 ora).

Se la pesatrice del silo € impostata per la calibrazione, il sistema di alimentazione
non potra utilizzarla.

Silo non calibrato

La centralina emette un allarme leggero se il silo elettronico/giornaliero non viene
calibrato dopo l'installazione. Calibrare il silo per visualizzare i dati corretti.

Allarme sostituzione tipo di mangime

Sostituzione mangime X

L'allarme indica che un silo si & svuotato e quindi I'alimentazione viene automati-
camente prelevata da un altro silo. Vedere anche la sezione Passare a un silo di-
verso [ 70].

Contenuto del silo giorna-
liero

(alimentazione ovaiole)

L'allarme indica un contenuto troppo basso del silo giornaliero (inferiore al limite
impostato) durante l'alimentazione.

L'alimentazione viene messa in pausa.

Verificare che la quantita di iempimento del silo giornaliero sia sufficiente rispetto
al consumo attuale di mangime.

Avviare il riempimento del silo giornaliero nel menu Produzione | Silo giornaliero
| Riempimento manuale del silo giornaliero o interrompere I'alimentazione con-
sentendo al sistema di riempirsi automaticamente alla prossima alimentazione.

6.1.2.1 Allarmi destinazione

E Pulsante Menu | Impostazioni | Q Allarmi | Produzione | Allarmi di destinazione
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Allarme di riempimento

Se il volume mangime desiderato non & stato erogato durante il tempo di avvio
e di arresto definito per il programma di alimentazione, la centralina arresta il
riempimento e genera un allarme.

L'allarme di riempimento pud essere attivato anche se il sensore di richiesta
mangime o il sensore di vuoto non si registra come vuoto dopo 30 minuti.

In questa situazione, la centralina mette il sistema di alimentazione in standby.
Riavviare il sistema manualmente.

L'allarme rimane aperto fino all'esecuzione successiva del programma di riem-
pimento.

Stabilire la causa dell’arresto e verificare I'eventuale mancanza di mangime
nelle destinazioni. Riempire nuovamente usando la funzione Riempimento
manuale 0 a mano, in base a quale delle due opzioni & adatta.

Riserva del mangime non
vuota

Per garantire che venga riempita la corretta quantita di mangime per le desti-
nazioni, la centralina pud generare un allarme quandoril buffer di alimentazione
sotto la pesa mangime non & vuoto quando deve iniziare un riempimento.

Se il buffer di alimentazione non & vuoto dopo un tempo prestabilito, la centrali-
na genera un allarme e interrompe il riempimento.

Impossibile aprire la valvola
di destinazione

Impossibile chiudere la val-
vola di destinazione

La valvola, nella destinazione da riempire, non pud aprirsi o chiudersi.

Posizione otturatore separa-
zione mangime

L'otturatore di separazione dei mangimi (femmine e maschi) viene utilizzato in
allevamenti dove maschi e femmine devono avere mangimi diversi.

Il mangime viene erogato, ad esempio, tramite due coclee trasversali. L'ottura-
tore cambia posizione in modo che il mangime possa essere erogato alternati-
vamente da una coclea trasversale all'altra secondo necessita.

L'allarme indica che dopo un cambio di posizione I'otturatore non ha raggiunto
la posizione corretta entro cinque minuti.

Determinare la causa della posizione errata dell'otturatore.

L'alimentazione inizia solo quando I'otturatore si trova nella posizione corretta.

Pausa alimentazione

L'allarme indica un errore meccanico del sistema o un'interruzione di corrente.
Mette in pausa il riempimento e 'alimentazione.

Una volta rettificato I'errore e confermato I'allarme, il riempimento deve essere
riavviato manualmente (Funzionamento | Panoramica del programma sche-
da| Riempimento | Impostazioni di riempimento ).

6.1.2.2 Sollevamento per linea di alimentazione — destinazioni
L'alimentazione/riempimento non puo essere eseguita in caso di allarmi provenienti dal sollevamento della linea

di alimentazione.

La centralina interrompe I'alimentazione/il riempimento e attiva un allarme.

Errore Causa Soluzione
Il riempimento non si avvia: Lo stato di una o piu linee di ali- Controllare che il sistema di solle-
mentazione non & corretto. vamento sia impostato su Auto nel

- il sistema di alimentazione & in

pausa.

L'alimentazione non si avvia:

- il sistema di alimentazione &€ mes-

menu Panoramica del programma
| Impostazioni sollevamento linea
di alimentazione | Modalita ma-
nuale .

so in pausa per il tipo di animale in  L'altezza di una o piu linee di ali-

questione.

mentazione non & corretta.
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Allarme posizione: La linea di alimentazione non ha Controllare i motori di sollevamento.
raggiunto la posizione desiderata

- il relativo motore di sollevamento . .
entro il tempo impostato.

e fermo.

Controllare I'impostazione dell'ora

dell’'allarme nel menuImpostazioni
| Allarmi | Produzione | Solleva-

mento della linea di alimentazio-

ne.

- l'allarme viene disattivato alla suc-
cessiva modifica dello stato del sol-
levamento (Riempimento/Alimen-
tazione/Stazionamento).

E Impostaz | Q Allarmi | Produzione | Sistema di sollevamento della linea di alimentazione

Sollevamento linea di alimen- Selezione del tipo di allarme per le diverse posizioni.
tazione non spostato in posi-

zione di riempimento / posi-

zione di alimentazione / po-

sizione di stazionamento

Tempo massimo di sposta- Impostazione del tempo necessario affinché la linea di alimentazione raggiun-
mento da o verso la posizione ga la posizione desiderata (impostazione di fabbrica: 15 min.).
di stazionamento

Tempo massimo di sposta- Impostazione del tempo necessario affinché la linea di alimentazione raggiun-
mento tra le posizioni di ga la posizione desiderata (impostazione di fabbrica: 5 min.).
riempimento e alimentazione

6.1.3 Allarmi acqua

E possibile scollegare questo allarme automaticamente all'avvio di un gruppo/stormo impostando un Awvio al-
larme giornaliero.

E Pulsante del menu | Impostazioni | '[:l Allarmi | Produzione | Acqua

Allarme acqua minimo e mas- Gli allarmi consentono di monitorare le abitudini di abbeveramento degli ani-
simo mali.

[ limiti di allarme per il consumo massimo e minimo di acqua rappresentano
una percentuale fissa del consumo normale.

La centralina calcola il consumo normale confrontando il periodo di 24 ore cor-
rente con quello precedente di due ore. Ad esempio, alle 13.00 viene preso in
considerazione il periodo che intercorre dalle 11.00 del giorno precedente alla
stessa ora del giorno corrente.

Scegliere se chiudere I'acqua quando viene generato un allarme. Quando tutti
gli allarmi dell'acqua vengono riconosciuti, la centralina del capannone riaccen-
de l'acqua.

Con il controllo dell'acqua

Questi allarmi consentono di monitorare le perdite e i blocchi del sistema di
erogazione dell'acqua.

Acqua insufficiente L'allarme viene emesso se il consumo di acqua misurato da un contatore
dell'acqua & troppo basso durante il periodo indicato.

Impostare questo allarme su 1,0 I/min e su un tempo di monitoraggio di 30 mi-
nuti. Se il consumo & inferiore a 30 litri ogni mezz'ora, viene emesso un allar-
me.
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Allarme di acqua eccessiva se L'allarme viene attivato se il consumo di acqua misurato da un contatore
aperto dell'acqua in un determinato periodo & troppo elevato.

A seconda della capacita dell'approvvigionamento idrico, il sistema pud fornire
una certa quantita di acqua per unita di tempo.

L'allarme viene emesso quando il sistema funziona alla massima potenza per
troppo tempo.

Se ¢ installato un relé dell'acqua, I'acqua viene chiusa in caso di consumo ec-
cessivo.

Linee guida per le impostazioni dei limiti di allarme:

Misurare la quantita di acqua al minuto che scorre nell'attuale contatore dell'ac-
qua. Impostare il limite dell'allarme su 1 litro in meno rispetto al valore misura-
to. Impostare il tempo di monitoraggio su 30 minuti.

Allarme di acqua eccessiva se L'allarme controlla il corretto spegnimento del sistema idrico.

chiuso Il punto impostato consigliato per questo allarme & 0,1 I/min per un periodo di

monitoraggio di 30 minuti.

Allarme del livello dell'acqua Impostazione dell'ora prima dell'allarme.

La centralina non attiva un allarme fino a quando il livello dell'acqua viene regi-
strato come OFF durante questo periodo (15 minuti). In questo modo & possi-
bile evitare che brevi variazioni del livello dell'acqua nel capannone facciano
scattare I'allarme.

La centralina non modifica la regolazione in-caso di allarme del livello dell'ac-
qua.

Avvio dell'allarme nel giorno Disconnessione automatica all'inizio di un gruppo/stormo. Per evitare falsi al-
larmi, & possibile indicare il hnumero di giorni da lasciar trascorrere prima che la
centralina attivi un allarme legato all'acqua.

Allarme del livello dell'acqua L'allarme controlla seil livello dell'acqua ¢ sufficiente. Se il livello dell'acqua
non ¢ sufficiente per piu di 15 minuti (impostazione di fabbrica), viene generato

(Solo destinazione e alimen-
un allarme.

tazione a strati con acqua
DOL 100) Vedere il menu Produzione | Acqua | Livello acqua Allarmi per vedere su
quali terminali-di ingresso & presente un allarme.

' Consumo di acqua per 24 ore

Allarme acqua massima ~_ RN

Ve
a7

——

~ -

Allarme acqua minima
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Figura 18: Esempio di allarme minimo e massimo dell'acqua

La centralina attiva un allarme quando viene superato il limite di consumo massimo di acqua o il consumo € in-
feriore al limite minimo di acqua.

Possono esistere diversi motivi alla base delle fluttuazioni del consumo di acqua degli animali, situazione
che attiva un allarme. Ad esempio, & possibile attivare un allarme a causa dell'aggiunta di animali a un al-
levamento o della macellazione di alcuni di essi, del focolaio di una malattia nell'allevamento o della rottu-
ra di una tubatura dell'acqua.
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Avvio dell'allarme nel giorno

Produzione

: In caso di cambiamenti sostanziali del numero di animali pre-
b sccusimangime senti nel capannone, devono trascorrere almeno 26 ore prima
che la centralina possa attivare I'allarme.

6] Sisterna

Contenuto silo
e A i e Per evitare falsi allarmi, & possibile indicare il numero di giorni
Allasmme acqua an sutficients

- dalasciar trascorrere prima che la centralina attivi un allarme
" legato all'acqua.

Tampo max. per cabbrazions

Calibrazione della pesa ucce

Allarmi acqua scollegati durante lI'uso del programma setti-
manale

Si noti che gli allarmi acqua sono scollegati quando si utilizza il
programma settimana alimentazione destinazione.

Gli allarmi relativi al consumo minimo di acqua vengono scolle-
gati durante il giorno manuale. Gli allarmi relativi al consumo
massimo di acqua vengono scollegati il giorno successivo a

una giornata manuale.
6.1.4 Allarmi covata

A seconda dell'installazione del controllo nido, il controller attiva un allarme se i nidi non si aprono e/o si chiudo-
no secondo necessita.

La centralina non aprira e chiudera le covate fino a quando I'allarme € attivo. L'utente deve spegnere I'allarme
prima di ripetere I'aggiustamento.

E Allarmi | Produzione | Covate non aperte/Covate non chiuse

Tempo max per chiusura Impostazione del periodo di tempo per il quale i nidi devono essere aperti/chiusi, in
covate base al programma nido, e fino a quando il controller non attiva un allarme.

Tempo max. per apertu-
ra covate

6.1.5 Allarme dell’area tappetino

A seconda dell'installazione della funzione, il controller emette un allarme quando I'accesso all'area graffi non si
apre e/o si chiude secondo necessita.

Fino a quando l'allarme & attivo, la centralina non aprira e chiudera I'area tappetino. L'utente deve spegnere I'al-
larme prima di ripetere I'aggiustamento.

E Allarmi | Produzione | Mancata apertura aree tappetini/Mancata chiusura aree tappetini

Tempo max. apertura L'allarme controlla se 'area di graffio viene aperta/chiusa entro il periodo di tempo
aree tappetini impostato.

Tempo max. chiusura
aree tappetini

6.1.6 EggScan — contatore uova

E Pulsante Menu | Impostazioni | i:l Allarmi | Produzione | Uovo

Tempo prima dell'allarme - Impostazione dell'ora prima dell'allarme.
EggScan

La centralina attiva un allarme in caso di errore su uno o piu contauova colle-
gati.

Vedere anche il menu Tecnico | Assistenza | Installazione.
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6.1.6.1 Allarmi acqua

E possibile scollegare questo allarme automaticamente all'avvio di un gruppo/stormo impostando un Avvio al-

larme giornaliero.

Pulsante del menu | Impostazioni | !:l Allarmi | Produzione | Acqua

Allarme acqua minimo e mas-
simo

Gli allarmi consentono di monitorare le abitudini di abbeveramento degli ani-
mali.

I limiti di allarme per il consumo massimo e minimo di acqua rappresentano
una percentuale fissa del consumo normale.

La centralina calcola il consumo normale confrontando il periodo di 24 ore cor-
rente con quello precedente di due ore. Ad esempio, alle 13.00 viene preso in
considerazione il periodo che intercorre dalle 11.00 del giorno precedente alla
stessa ora del giorno corrente.

Scegliere se chiudere I'acqua quando viene generato un allarme. Quando tutti
gli allarmi dell'acqua vengono riconosciuti, la centralina del capannone riaccen-
de l'acqua.

Con il controllo dell'acqua

Questi allarmi consentono di monitorare le perdite e'i blocchi del sistema di
erogazione dell'acqua.

Acqua insufficiente

L'allarme viene emesso se il consumo di acqua misurato da un contatore
dell'acqua é troppo basso durante il periodo indicato.

Impostare questo allarme su 1,0-I/min e su un tempo di monitoraggio di 30 mi-
nuti. Se il consumo & inferiore a 30 litri ogni mezz'ora, viene emesso un allar-
me.

Allarme di acqua eccessiva se
aperto

L'allarme viene attivato se il consumo di acqua misurato da un contatore
dell'acqua in un determinato periodo & troppo elevato.

A seconda della capacita dell'approvvigionamento idrico, il sistema pud fornire
una certa quantita di acqua per unita di tempo.

L'allarme viene emesso quando il sistema funziona alla massima potenza per
troppo tempo.

Se é installato un relé dell'acqua, I'acqua viene chiusa in caso di consumo ec-
cessivo.

Linee guida per le impostazioni dei limiti di allarme:

Misurare la quantita di acqua al minuto che scorre nell'attuale contatore dell'ac-
qua. Impostare il limite dell'allarme su 1 litro in meno rispetto al valore misura-
to. Impostare il tempo di monitoraggio su 30 minuti.

Allarme di acqua eccessiva se
chiuso

L'allarme controlla il corretto spegnimento del sistema idrico.

Il punto impostato consigliato per questo allarme €& 0,1 I/min per un periodo di
monitoraggio di 30 minuti.

Allarme del livello dell'acqua

Impostazione dell'ora prima dell'allarme.

La centralina non attiva un allarme fino a quando il livello dell'acqua viene regi-
strato come OFF durante questo periodo (15 minuti). In questo modo & possi-
bile evitare che brevi variazioni del livello dell'acqua nel capannone facciano
scattare I'allarme.

La centralina non modifica la regolazione in caso di allarme del livello dell'ac-
qua.

Avvio dell'allarme nel giorno

Disconnessione automatica all'inizio di un gruppo/stormo. Per evitare falsi al-
larmi, & possibile indicare il numero di giorni da lasciar trascorrere prima che la
centralina attivi un allarme legato all'acqua.
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6.2 Allarmi master/client

Se il controller &€ impostata per condividere le apparecchiature con altre centraline, verra emesso un allarme in
caso di interruzione della connessione tra le controllers. Una controller "Client" continuera a eseguire adegua-

menti in base all'ultimo valore ricevuto dall'apparecchiatura di controllo "principale" fino al ripristino della con-
nessione di rete.

E Pulsante Menu | Impostazioni | Q Allarmi

Connessione al client persa Selezionare il tipo di allarme: grave, leggero o disabilitato.

Connessione al master per-
sa
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7 Istruzioni di manutenzione

La centralina del capannone non richiede alcuna manutenzione per funzionare correttamente.
Testare il sistema di allarme ogni settimana.
Utilizzare solo pezzi di ricambio originali.

Nota: la durata della centralina del capannone sara piu estesa mantenendo il dispositivo sempre connesso, poi-
ché restera asciutta e priva di condensa.

Blocca schermo per pulizia

: Quando occorre pulire il controller, & possibile bloccare lo
St schermo per evitarne I'attivazione involontaria.

Allarmi Regolare il tempo

Schermo bisceata par s Premere E il pulsante Menu | Impostazioni | Generale |
Sistema | Manutenzione | Blocco schermo per la pulizia per
bloccare lo schermo:

Tenere premuto il pulsante per 5 secondi per sbloccare lo
schermo.

Il controller disattiva automaticamente il blocco dopo 15 minuti.

7.1 Pulizia

Pulire il prodotto con un panno appena inumidito con acqua ed evitare di utilizzare:
+ detersivi ad alta pressione
* solventi
' . agenti corrosivi/caustici

Consigliamo di calibrare le bilance avicole almeno una volta per gruppo. Vedere anche il manuale tecnico.

7.2 Smontaggio/riciclo

L’etichetta indica che il prodotto non deve essere smaltito come rifiuto generico e deve essere
trattato come rifiuto elettronico.
I

Y

% L’etichetta indica che il prodotto & adatto per il riciclo.

| clienti possono affidare i prodotti ai punti di raccolta/isole ecologiche locali conformemente alle disposizioni lo-
cali in vigore. | punti di raccolta invieranno i prodotti ad un impianto autorizzato per il riutilizzo e riciclaggio.
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